Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie zréwnowazone

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMCC.2452.24

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Wiedza i umiejetnosci zwigzane z projektowaniem opakowan i etykiet.

Projektowanie graficzne (do wyboru)- projektowanie etykiet, Przedmioty do wyboru
VIIl- Projektowanie opakowan tekturowych, Projektowanie opakowanh z materiatéw

biodegradowalnych

Agnieszka Fujak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 60

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 W zaawansowanym stopniu zna i rozumie zagadnienia

zwigzane z obszarem projektowania zréwnowazonego,
potrafi przeprowadzi¢ peten proces projektowy:

od wstepnych pomystéw, az do finalnej realizacji
gotowego projektu dyplomowego

w2 Zna okreslony zakres problematyki zwigzanej
z tradycyjnymi i nowoczesnymi technologiami
stosowanymi w projektowaniu zréwnowazonym. Zna
metody i techniki wykorzystywane w procesie
projektowania i produkcji. Jest Swiadomy rozwoju
technologicznego i uwarunkowan rynkowych. Potrafi
wykorzystac te wiedze w przygotowywanej pracy
dyplomowe;j.

W3 Ma wiedze dotyczacq materiatéw wykorzystywanych
w procesie produkcji réznych typéw produktéw. Zna
tradycyjne i nowoczesne technologie oraz wie, jak
dostosowac je do wymogdéw ekoprojektowania w celu
przygotowania prototypu projektu dyplomowego.

w4 Potrafi okresli¢ zaleznosci pomiedzy koncepcja
rozwigzania projektowego i jej realizacja. Orientuje sie
w najnowszych technologiach i technikach
wytwarzania i potrafi wykorzystac te wiedze
do realizacji gotowego projektu dyplomowego.

Umiejetnosci:

Ul potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie
projektowania zréwnowazonego wynikajace
z obserwacji potrzeb zaréwno jednostki jak
i spoteczenstwa oraz realizowac wiasne koncepcje
projektowe w odpowiedzi na te potrzeby

u2 Rozwingt umiejetnos¢ analizy stanu istniejgcego
i formutowania wtasnych zatozen projektowych. Potrafi
korzystac z wiedzy i nabytego doswiadczenia w celu
rozwigzywania zdefiniowanego problemu
w realizowanym projekcie pracy dyplomowej. Potrafi
dokonywa¢ wyboréw w obrebie wtasnej twdrczosci
i wizualizacji informacji.

U3 Potrafi tworzy¢ prototypy zgodnie z wymogami
produkcji zréwnowazonej. Wykorzystuje umiejetnosci
warsztatowe podczas realizacji wtasnych projektéw
z zastosowaniem réznych narzedzi i rozwigzan
technologicznych w celu stworzenia finalnego projektu
dyplomowego.

ua Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ caty proces
projektowy oraz swobodnie postugiwac sie
technologiami niezbednymi do realizacji pracy
dyplomowej. Potrafi wspétdziata¢ z technologami
w ramach realizacji projektu i procesu jego wdrozenia.

Wygenerowano: 2025-06-16 22:23

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

us Zna jezyk obcy na poziomie biegtosci B2+ Wz_P2_K U10
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
Rady Europy (z podkresleniem umiejetnosci
jezykowych w zakresie terminologii architektury
wnetrz, sztuk plastycznych, historii i teorii sztuki,
design) i potrafi wykorzystac to w swojej dziatalnosci
projektowej w sferze projektowania wzornictwa
i dziedzin pokrewnych

Kompetencje spoteczne:

K1 Posiada $wiadomos¢ statego uzupetniania swoich WZ P2 K K01
umiejetnosci z zakresu projektowania, jako waznego
elementu komunikatu wizualnego i rozumie jego
wptyw na budowanie kreacji marki produktu.

K2 Potrafi krytycznie uzasadnia¢ wtasne decyzje. WZ_P2_K K02
Aktywnie wspétpracuje z promotorem, umie
negocjowac i argumentowad podjete rozwigzania
projektowe dotyczace pracy dyplomowe;j.

K3 Posiada zdolnos¢ twdrczego myslenia, jest WZ P2 K K03
komunikatywny i otwarty na sugestie w trakcie
rozwigzywania zagadnien dyplomowych. Wykazuje
gotowos¢ doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy
poprzez stymulowanie wysitku twérczego
i podejmowaniu nowych dziatan projektowych.

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Celem zaje¢ jest umozliwienie studentom Cwiczenia projektowe
przygotowania pracy dyplomowej, pogtebienie ich
wiedzy i umiejetnosci w zakresie projektowania
zréwnowazonego, przy jednoczesnym rozwijaniu ich
zdolnosci analitycznych i kreatywnych. Zajecia
pozwalaja zgtebiac réznorodne aspekty projektowania,
od technicznych i estetycznych, po zréwnowazone i
praktyczne rozwigzania, przygotowujac jednoczesnie
projekt koncowy, ktéry bedzie stanowit podstawe ich
pracy dyplomowej. Student posiada odpowiednig
wiedze i gromadzi doswiadczenia, jak réwniez
materiaty, stanowigce dla niego odpowiednia baze do
pracy dyplomowej. Bada aktualne trendy
projektowania zréwnowazonego w réznych branzach
oraz $ledzi innowacje w zakresie materiatéw, form i
funkcji produktu. Student uczy sie stosowad zasady
ekologicznego projektowania, oceniac prawidtowo cykl
zycia produktéw i ich wptyw na srodowisko. Umie
Swiadomie przetwarzac bodZce zewnetrzne, okreslac
konkretne inspiracje, analizowa¢ potrzeby
uzytkownikdw budujac na ich podstawie zatozenia
projektowe. Przy uzyciu wyobraZni, umiejetnosci
projektowych i zdobytej w toku studiéw wiedzy
technicznej okresla temat pracy dyplomowej i realizuje
projekt dyplomowy z zakresu projektowania
zréwnowazonego. Realizowane w trakcie studiéw
¢wiczenia projektowe i zajecia praktyczno-techniczne
nie tylko majg pobudza¢ studenta do inwencji
twérczej, ale takze do ciggtego pogtebiania
umiejetnosci warsztatowych, technik wytwarzania,
ktére w petni moze wykorzysta¢ w projektach
dyplomowych. Podczas zaje¢ sprecyzowane zostaja
techniki i metody projektowania i oméwiony proces
produkcyjny finalnego projektu. Program nauki w
pracowni pozwala na opanowanie technik niezbednych
do wykonania projektéw dyplomowych z zakresu
projektowania zréwnowazonego z materiatéw
biodegradowalnych. W procesie ksztatcenia student
nabywa umiejetnosci $wiadomego rozwigzywania
problemoéw projektowych i warsztatowych. Studenci w
pracowni, bedg zaopatrzeni w wiedze i umiejetnosci
pozwalajace rozumiec i wykorzystywac rézne srodki
wyrazu i technologii niezbedne do realizacji koncowej
pracy dyplomowej. Poza tym student uczy sie analizy
przypadkéw udanych projektéw i ich wptywu na
sukces produktu. Podczas zaje¢ tworzy i realizuje
wiasne koncepcje projektowe w zakresie
projektowania zréwnowazonego w odpowiedzi na
potrzeby uzytkownika, osiagajac zamierzone cele
estetyczne, funkcjonalne, techniczne i komercyjne.
Analizuje wtasne niepowodzenia projektowe i wyciaga
z nich wnioski, analizuje wtasciwy dobdér technik i
technologii, jak réwniez technik pokrewnych przy
realizacji projektéw dyplomowych. Dyplomant podczas
catego procesu projektowego prowadzi indywidualne
konsultacje projektu z Promotorem poszukujac
odpowiedzi i realizujgc projekt od koncepcji do
wykonania finalnego prototypu projektu
dyplomowego.
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4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
W3
w4
ul

u2

Projekt
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Metody prowadzenia zajec:
Dyskusja, Projekt, Praca w grupie
Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Prezentacja

Aktywnosc

Udziat w dyskusji

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Prezentacja projektu i aktywnos$¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:
Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji:
Projekt

Prezentacja

Aktywnos¢

Udziat w dyskusji

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Prezentacja projektu i aktywnosc na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Aktywnos¢
X X
X X
X X
X X

Udziat:
60%
20%
10%
10%

Udziat:
60%
20%
10%
10%

Udziat w dyskusji
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u3 X

u4 X
us X
K1 X
K2 X X X
K3 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

"Sustainable Design: A Critical Guide" - David Bergman
"Cradle to Cradle: Remaking the Way We Make Things" - William McDonough, Michael Braungart

"Design for Sustainability: A Practical Approach" - Stuart Walker
"Sustainable Product Design" - Jonathan Chapman

AN E

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych os6b

prowadzacych zajecia

Konsultacje
Przygotowanie do zaje¢
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury
Inne (przygotowanie do egzaminu)

taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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"The Upcycle: Beyond Sustainability--Designing for Abundance" - William McDonough, Michael Braungart

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

120

30
30
20
40
240
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