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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15AW-PS.DM2C.3373.24

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiéw
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 2

polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Znajomos¢ rysunku technicznego w zakresie projektowania wnetrz; umiejetnos¢
sporzadzania koncepcji projektowych z wykorzystaniem narzedzi manualnych i
komputerowych; analiza przestrzeni pod katem funkcjonalnym i kompozycyjnym;
umiejetnos¢ pozyskiwania wiedzy oraz inspiracji z wtasciwie wyselekcjonowanych
Zrodet,

brak przedmiotéw wprowadzajacych

Julia Wleklinska

Forma i godziny zajec Liczba
* Cwiczenia projektowe: 45, Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 zna i opisuje wszystkie etapy powstawania projektu

wystawy; wymienia réznice pomiedzy wystawa
muzealna a komercyjng; wyjasnia czym jest
scenariusz wystawy; zna narzedzia umozliwiajgce
tworzenie narracji wstawy;

Umiejetnosci:

Ul tworzy narracje wystawy oparta na jej temacie
przewodnim; analizuje zastang przestrzen oraz potrafi
sporzadzi¢ projekt wystawy z uwzglednieniem
kontekstu miejsca; organizuje prace
w interdyscyplinarnym zespole projektowym; wdraza
rozwigzania nieszablonowe i twércze nadajace
zastanej przestrzeni nowa warto$¢

Kompetencje spoteczne:

K1 jest zorientowany na projektowanie uniwersalne,
skoncentrowane na uzytkowniku; dazy do tworzenia
wartosci edukacyjnej; ma swiadomos¢ wartosci pracy
w zespole interdyscyplinarnym; jest otwarty
na niekonwencjonalne i twércze rozwigzania

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P2_K_WO02,
AW_P2_K_WO5,
AW_P2_K_W06

AW_P2_K_UO1,
AW_P2_K_U02,
AW_P2_K_U04,
AW_P2_K_UO7

AW_P2 K KO1,
AW_P2_K K02

Formy zajec

projektowe
3. Tresci programowe
Lp. Tresci programowe
1. Sporzadzanie scenariusza - wystawy to obszar zaje¢,

ktéry koncentruje sie na procesie planowania i
tworzenia scenariusza dla réznego rodzaju wystaw i
ekspozycji. Studenci ucza sie, jak skomponowad
narracje wizualng i przestrzenng, ktéra efektywnie
komunikuje przekaz oraz wrazenia zwigzane z dang
tematyka wystawy. Podczas tego bloku tematycznego,
studenci zdobywajg umiejetnosci analizy celéw
wystawy, docelowe]j grupy odbiorcéw i przekazu, ktéry
ma by¢ przekazany. Nastepnie, na podstawie tych
informacji, tworza strukture scenariusza, w ktérym
okreslajg kolejnos¢ i uktad elementdéw wystawy, takich
jak eksponaty, teksty, multimedia, i inne elementy
wizualne i audiowizualne.
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Cwiczenia projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG, P7S_WG,
P7S_WG

P7S_UW, P7S_UW,
P7S_UW, P7S_UO

P7S_KK, P7S_KO

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

2. Projektowanie Wystaw i Tworzenie Narracji Wystawy - | Cwiczenia projektowe ul
to obszar zaje¢, ktéry koncentruje sie na procesie
planowania, projektowania i tworzenia wystaw oraz na
ksztattowaniu spdjnej i przekonujgcej narracji w
kontekscie wystawowej prezentacji. W tym bloku
tematycznym, studenci ucza sie, jak analizowac i
rozumied temat lub tres¢ wystawy. Nastepnie,
wykorzystujg te wiedze, aby opracowad strategie
narracyjna, ktéra pomoze w przekazaniu informacji
oraz emocji odwiedzajgcym. Waznym aspektem zajed
jest takze projektowanie przestrzeni wystawowe;j,
wigczajgc w to aspekty takie jak oswietlenie,
aranzacja, i sposdb, w jaki odwiedzajacy beda
poruszacd sie przez wystawe. Studenci ucza sie, jak
stworzy¢ przestrzen, ktéra angazuje zmysty i tworzy
atmosfere pasujgca do tematu wystawy.

3. Praca w zespole interdyscyplinarnym w Projektowaniu | Cwiczenia projektowe K1
ekspozycji - skupia sie na rozwoju umiejetnosci
wspdtpracy i komunikacji miedzy réznymi dziedzinami
w kontekscie projektowania wystaw i ekspozycji. W
tym bloku tematycznym studenci uczg sie jak
skutecznie wspétpracowac z osobami o réznych
specjalizacjach, takimi jak kuratorzy, projektanci,
konserwatorzy, scenografowie, graficy, technicy i inni
specjalisci zwigzani z organizacjg wystaw. Zrozumienie
roli kazdej dyscypliny i umiejetnos¢ komunikacji
pomaga w tworzeniu kompleksowych i udanych
projektéw wystawowych.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed
Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 50%
s i 0,
Cwiczenia projektowe Prezentacja 10%
Udziat w dyskusji 20%
Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

obecnos¢ podczas zaje¢; przygotowanie projektu opartego na regularnych
konsultacjach; przygotowanie prezentacji podsumowujgcej projekt

Efekt

ucienia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Srzedmlot Projekt Prezentacja Aktywnos¢ Udziat w dyskusji
W1 X X
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Ul X X X

K1 X X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Reid, 0., 2012. Detail in contemporary retail design. Laurence King Publishing

2. Bteszynhska-Koclega, E., 2005. O architekturze przestrzeni: wnetrze-kontekst, przezycia. Wydawnictwo Politechniki
Slaskiej

3. Neufert, E., 2022. Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego. Wydawnictwo Arkady

Literatura uzupetniajaca

Kysiak M., 1998. Architektura Pawilondw Wystawowych. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej
red. Hussakowska, M., Tatar, E. M. 2012. Display. Strategie wystawiania. Universitas

Loren J., Skolnick L., Berger C., 2008. Czym jest projektowanie wystaw? ABE Dom Wydawniczy
Reinhardt, U., Teufel, P., 2020. New exhibition design 03. AVEdition

Locker, P., 2010. Basics Interior Design 02: Exhibition Design. Bloomsbury 3PI

red. Daab, R., 2021. High On... Exhibition Design. Loft Publications
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 45
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5
Praca wtasna studenta Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Studiowanie literatury 10
Konsultacje 10
taczny nakiad pracy studenta 110
Liczba punktow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2024-11-17 21:15 4/4



