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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2025/26

Kod przedmiotu
05EITS.DI1C.0357.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Maciej Walkowiak

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Wiedza:
W1

W2

Opis efektow uczenia sie

Posiada pogtebiong wiedze matematyczng i fizyczna
w zakresie rodzajéw zZrodet informacji, kanatéw
dystrybucji oraz form przetwarzania.

Posiada uporzadkowang i aktualng wiedze w zakresie
form kodowania, przetwarzania i dekodowania
informaciji.

Umiejetnosci:

ul

u2

Potrafi zaprojektowac system ztozonego faicucha
telekomunikacyjnego.

W celu realizacji zadania potrafi zdobywa¢ nowa
wiedze i umiejetnosci, a efekty pracy umie
przedstawiac czytelnie,

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

Rozumie potrzebe informowania spotecznosci

o cechach wdrazanych technologii. Potrafi przy tym
w sposéb kreatywny dobierac¢ formy przekazu
informaciji.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

EIT_02_K W01

EIT_02_K W04,
EIT_02_K_ W07

EIT_02_K_U07

EIT_02_K_U16,
EIT_02 K U17

EIT_02_K_KO5

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Pojecia: informacja i system informacyjny. Zrédta
informacji. Kanat telekomunikacyjny. Zaktécenia,
znieksztatcenia. Klasyfikacja kanatéw.

Modele Zrédet informacji dyskretnych i ciagtych - bez
pamieci i z pamiecig. Miara informacji Shannona.
Entropia. llo$¢ informacji wzajemnej dla zmiennych
losowych dyskretnych, ciggtych i proceséw
analogowych.

Kodowanie Zrédet dyskretnych - nieréwnos¢ Krafta,
kod Hoffmana i Lempela-Ziva, kodowanie
arytmetyczne. Kodowanie Zrédet jednowymiarowych
ciagtych.

Kwantowanie optymalne. Algorytm LGB. Funkcja
szybkos¢-znieksztatcenia. Optymalne kwantowanie
skalarne i wektorowe. Kodowanie sygnatéw
pasmowych w dziedzinie czasu i czestotliwosci.

Modele kanatéw dyskretnych, analogowych i
dyskretno-analogowych. Przepustowos$¢ kanatu.
Twierdzenie Shannona. Reguty decyzyjne i ich
klasyfikacja.

Kodowanie kanatowe - klasyfikacja. Granice
kodowania. Kody liniowe, blokowe i cykliczne.
Dekodowanie twarde i miekkie. Kody splotowe.
Dekodowanie algebraiczne i probabilistyczne.
Algorytm Viterbiego. Zasada turbokodowania.

Wygenerowano: 2025-08-16 10:43

Formy zajec

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG_inz P7S_WG

P7S_WG_inz, P7S_WG,

P7S_WG

P7S_UW_inz P7S_UW

P7S_UU, P7S_UK

P7S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

wil

W1

W1, W2

W1, W2

W1, W2

W1, w2
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Lp. Tresci programowe

7. Formutowanie zadania dla wybranego problemu

Formy zajec

przetwarzania informacji, dobér najbardziej
efektywnych metod dla rozwigzania zadania,

wyznaczenie rozwigzan.

8. Sporzadzenie dokumentacji projektowej.

Cwiczenia projektowe ul, Uz, K1

Cwiczenia projektowe U2, K1

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
W2
ul
u2

K1l
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie co najmniej 51% punktéw.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem jest realizacja wszystkich zatozen projektowych w co najmniej

minimalnym stopniu.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Projekt
X
X
X
X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa
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A WN R

Literatura uzupetniajaca
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Illinois Press. Dostepny jako pdf pod adresem:
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1963.pdf

A WN -

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15

nauczyciela akademickiego

:{;Jrg\jvnan dychhcﬁsr? gajecia Cwiczenia projektowe 15
Przygotowanie projektu 20

Praca wtasna studenta Przygotowanie do zaliczenia 8
Konsultacje 2

taczny naktad pracy studenta 60

Liczba punktow ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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