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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabor)
2024/25

Kod przedmiotu
08FIR-PN.DM1HS.0488.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Brak wymagan

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych
wprowadzajace
Koordynator Izabela Chudzynska
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 1 * Wykfad: 10, Zaliczenie na ocene
» Cwiczenia audytoryjne: 10, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych

efektéw uczenia sie
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Kod

Wiedza:
W1

Odniesienie Odniesienie

Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
Student posiada pogtebiong wiedze na temat wptywu | FIR_P2_K W03 P7S_WK

kultury i sztuki wspétczesnej na ekonomiczno-prawne
aspekty gospodarki finansowej panstwa oraz

na wspétczesne dylematy spoteczne. Rozumie, w jaki
sposéb dziatalnos¢ kulturalna i artystyczna przyczynia
sie do rozwoju gospodarczego, wptywa na prawne
regulacje dotyczace finansowania kultury oraz jak
odzwierciedla i wptywa na rozwigzywanie probleméw
spotecznych. Student jest Swiadomy roli, jakg sztuka

i kultura odgrywaja w ksztattowaniu swiadomosci
spotecznej i etycznej.

Umiejetnosci:

ul

Student jest zdolny do wykorzystania wiedzy FIR_P2_K_U02 P7S_UK
o0 kulturze i sztuce wspédtczesnej do aktywnego
uczestnictwa w debatach, formutowania problemdéw
oraz kompetentnego i przekonujacego prezentowania
oraz uzasadniania proponowanych rozwigzan i decyzji.
Potrafi réwniez konstruktywnie poddawac te
rozwigzania krytyce. Rozumie ztozonos$¢ zjawisk
kulturowych i artystycznych oraz ich wptyw

na ekonomiczne i spoteczne aspekty dziatalnosci
biznesowej, co pozwala mu na efektywne
komunikowanie sie w Srodowisku profesjonalnym oraz
argumentowanie w dyskusjach zwigzanych

z finansami i rachunkowoscia z perspektywy
kulturowej.

Kompetencje spoteczne:

K1

K2

Student wykazuje sie kreatywnoscig oraz FIR_P2_K K02 P7S_KK
przedsiebiorczym mysleniem, korzystajac

z perspektywy kulturowej i artystycznej

do rozwigzywania problemdw spoteczno-
ekonomicznych. Potrafi jasno uzasadnia¢ i wyjasnia¢
swoje poglady, opierajac sie na interdyscyplinarnej
wiedzy z zakresu finanséw, rachunkowosci oraz
kultury i sztuki wspétczesnej. Jest réwniez zdolny

do krytycznej oceny opinii innych, angazujac sie

w dyskusje dotyczace szeroko pojetych problemoéw
spotecznych i ekonomicznych, z uwzglednieniem
unikalnej roli, jaka sztuka i kultura odgrywaja

w ksztattowaniu rozwigzan dla wspoétczesnych
wyzwan.

Student potrafi identyfikowac i integrowac aspekty FIR_P2_K K03 P7S_KO
kulturowe, ekonomiczne i spoteczne, by tworzy¢

spdjne i efektywne rozwigzania projektowe. Rozumie

znaczenie i potencjat wykorzystania wiedzy o sztuce

wspotczesnej w kontekscie rozwoju projektow

spotecznych, ktére odpowiadaja na rzeczywiste

potrzeby spoteczenstwa, promujg zréwnowazony

rozwdj oraz budujg wartos$¢ spoteczng i kulturowa.

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe

Wprowadzenie do kultury i sztuki wspétczesne;j:

« definicja kultury i sztuki wspétczesnej;

* istota i rola kultury w spoteczenstwie;

* przemiany w sztuce od modernizmu do
wspdtczesnosci;

» wptyw kultury na biznes i zarzagdzanie;

* studium przypadku: zarzagdzanie galerig sztuki
wspotczesnej/muzeum sztuki wspoétczesnej (zajecia
terenowe).

Kontekst spoteczno-historyczny kultury wspétczesnej:
» wydarzenia historyczne i spoteczne ksztattujgce
kulture i sztuke wspétczesng;

* globalizacja i technologia jako czynniki wptywajace
na kulture i sztuke;

* zmiany wartosci i norm kulturowych we
wspdtczesnym spoteczenstwie.

Sztuka jako narzedzie w komunikacji marketingowe;j:
* sztuka jako narzedzie wyrazania spotecznych,
politycznych i kulturowych zmian;

» wykorzystanie sztuki w reklamie i marketingu;

* sztuka jako Srodek wyrazania wartos$ci i misji firmy;
¢ studium przypadku: kampanie reklamowe
inspirowane sztuka.

Wptyw sztuki na biznes i zarzadzanie:

» wptyw sztuki na gospodarke i rynki finansowe;

* inwestycje w dzieta sztuki jako element rynku
finansowego;

* sztuka jako narzedzie kreowania marki i wizerunku
firm;

* kreatywnos¢ artystyczna a innowacyjnosé w
biznesie;

o studium przypadku: dzieta NFT na rynku sztuki.

Sztuka a zréwnowazony rozwdj:

* zrbwnowazony rozwdj jako kierunek w sztuce i
kulturze;

* ekologiczne i spoteczne przestania w dzietach
artystycznych;

* rola sztuki w podnoszeniu $wiadomosci na temat
wyzwanh ekologicznych.

Technologia a sztuka wspétczesna:
* nowe media i technologie w twérczosci artystycznej;

» wykorzystanie nowych technologii, takich jak Al'i VR,

w tworzeniu i promocji sztuki;
* studium przypadku: cyfrowa galeria sztuki i jej
wptyw na rynek.

Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Wyktad

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, U1, K2

wil

W1, U1, K1, K2

W1, U1, K1

W1, U1, K2

W1, U1, K1

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
ul
K1

K2

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie ustne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie wyktadu przeprowadzane jest w formie ustnej. Oceny s przyznawane
zgodnie z nastepujacg skalg procentowa:

0%-50% - niedostateczny (ndst),

51%-60% - dostateczny (dst),

61%-70% - dostateczny plus (dst+),

71%-80% - dobry (db),

81%-90% - dobry plus (db+),

91%-100% - bardzo dobry (bdb).

Metody prowadzenia zajec:

Case study, Design thinking, zajecia terenowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest uzyskanie pozytywnej oceny z kazdego
czastkowego zaliczenia pisemnego. Ocena koncowa jest srednig arytmetyczng
zebranych ocen z zaliczeh czgstkowych.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie ustne Zaliczenie pisemne
X X
X
X
X

5. Literatura

1. Izdebska K., 2022. Sztuka publiczna. Od projektéw do praktyk postartystycznych. Brikolaz socjologiczny.
Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa.

2. Jaworski M., Didkowska B., Cie$likowska J., 2017. Swiat z perspektywy sztuki, sztuka w perspektywie $wiata.
Wydawnictwo Naukowe UMK, Torun, t.1.

3. Gatazkiewicz I., 2016. Art branding. Wydawnictwo Stowa i Mysli, Lublin.

Literatura uzupetniajaca

1. Strauss A., 2017. Dialogues between Art and Business: Collaborations, Cooptations, and Autonomy in a Knowledge
Society. Cambridge Scholars Publishing. eBook
2. Hatalska N. 2014. Czastki przyciggania. Jak budowa¢ niestandardowe kampanie reklamowe? Helion, Gliwice.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zaje¢
Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Praca wtasna studenta
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Studiowanie literatury
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

10

10

10
10
50
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