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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
05ISTN.PI18C.1475.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Podstawy programowania.
Brak przedmiotéw wprowadzajacych.

Monika Kosowska, Jarostaw Zdrojewski, Mariusz Sulima

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 18
Cwiczenia laboratoryjne: 18

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 9
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

Student posiada wiedze na temat budowy platformy
.NET oraz zawartych w niej klas bazowych

Student posiada wiedze na temat technik tworzenia
aplikacji pracujgcych w systemie Windows

Ma wiedze w zakresie sktadni i semantyki jezykéw
programowania aplikacji w Srodowisku .NET (C#, LINQ)

Umiejetnosci:

ul

U2

U3

Student potrafi napisac i skompilowac program
w jezyku C# na podstawie okre$lonego algorytmu lub
zadanego problemu

Student potrafi zaprojektowac klasy i zdefiniowad
zaleznosci pomiedzy nimi na potrzeby programu
w jezyku C#

Student potrafi postugiwac sie narzedziami
niezbednymi do realizacji oprogramowania
na platformie .NET

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

Lp.

Student rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie
ze wzgledu rozwoj jezykdw programowania i bibliotek
klas

Student rozumie istote realizacji projektu, standardéw
dokumentowania prac i terminowosci dziatan

Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST_ 01_K_W05

IST O1_K_WO05

IST_O1_K_WO05

IST_01_K_U04,

IST_01_K_U05

IST 01 K_U04,
IST_01_K_U05

IST 01 _K_U05,
IST 01 K_U14

IST 01 _K_KO01

IST_01_K_K05

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Wprowadzenie do systemu Windows, natywne API
systemowe. Pamie¢, procesy, watki, biblioteki DLL.
Wprowadzenie do platformy .NET - koncepcje,
$rodowisko CLR, srodowisko programistyczne.
Przeglad jezykdéw platformy. Oméwienie jezyka C#.
Oméwienie sktadowych biblioteki podstawowych
klasplatformy. Wejscie/wyjscie, serializacja,
wspoétpraca z kodem niezarzgdzanym.

Tworzenie aplikacji Windows Forms, WPF -
podstawowe kontrolki, XAML.

Metody dostepu do baz danych ADO.NET, LINQ, Entity
Framework.
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Formy zajec

Wyktad

Wyktad

Wyktad

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,

P6S_UW P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,
P6S_UW P6S_UW inz

P6S_KK

P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W3

W2, W3

W3
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

4, W ramach laboratorium Studenci zrealizujg szereg Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, U3, K1
zadan, poruszajacych zagadnienia, m.in.: klasa,
konstruktor, wtasciwosci i indeksatory, dziedziczenie,
polimorfizm i funkcje wirtualne, sktadowe statyczne,
przecigzenie operatoréw, klasy abstrakcyjne i
interfejsy, metody i typy generyczne, delegacje i
zdarzenia, refleksja i atrybuty, serializacja.

5. Projekt i realizacja aplikacji wykorzystujacej Cwiczenia projektowe Ul, U2, U3, K1, K2
przedstawione na wyktadzie technologie.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad

Kolokwium 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:
Zaliczenie pisemne, wymagane uzyskanie min. 51% punktéw z kolokwium
Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne Sprawozdanie 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na podstawie sprawozdan z wykonanych ¢wiczen laboratoryjnych: $rednia
arytmetyczna ocen czastkowych ze sprawozdan.

Semestr 5

Forma zaje¢

Metody prowadzenia zajec:

Projekt
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia projektowe Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Cwiczenia projektowe zaliczane na podstawie wykonanego projektu, jego prezentacji
oraz przygotowanego raportu.

Wygenerowano: 2025-05-22 08:28 3/5



Efe

kt
Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Srzedmiot Kolokwium Sprawozdanie Projekt
W1 X

W2 X

W3 X

u1 X X
u2 X X
u3 X X
K1 X X
K2 X X

Lite

5. Literatura

ratura podstawowa

1. Griffiths 1., 2013, C# 5.0. Programowanie : tworzenie aplikacji Windows 8, internetowych oraz biurowych w .NET 4
Framework, Helion

2. Chappell D., 2003, Zrozumie¢ platforme .NET, Helion

3. Powers L., Snell M., 2009, Microsoft Visual Studio 2008 Ksiega eksperta, Helion

Literatura uzupetniajaca

1. Troelsen A., Japikse P., 2018, Jezyk C# 6.0 i platforma .NET 4.6, s.1411, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2018
2. Mostarda S., De Sanctis M., Bochicchio D., 2011, Entity Framework 4 in Action, Manning

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin
Zajecia prowadzone Wyktad 18
z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne 18
lub innych oséb

prowadzacych zajecia Cwiczenia projektowe 9
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Konsultacje
Przygotowanie do zajec
Studiowanie literatury

Praca wtasna studenta Inne (przygotowanie do egzaminu)
Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Przygotowanie raportu
Przygotowanie projektu

taczny naktad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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10
36
40
20

15
174
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