POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu

Design management z elementami prawa patentowego

Kierunek studiow
wzornictwo

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiéw

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiow
drugiego stopnia (mgr)

Profil studiow
Profil praktyczny

Forma studiow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty

wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15WZ-PS.DMCHS.3314.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty humanistyczne i spoteczne

brak

brak

Agnieszka Fujak

Forma zaliczenia Liczba
Egzamin punktow ECTS
1.0

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15, w tym zajecia zdalne:
» Wyktad synchroniczny: 15
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Okres
Semestr 4

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

w4

W5

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 30, w tym zajecia zdalne:
* Wyktad synchroniczny: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Selekcjonuje informacje oraz formutuje wyzwania WZzZ_P2_K W03
projektowe w oparciu o analize aktualnych trendéw
w sztuce i designie.

Rozumie spoteczna role projektanta w kontekscie WZzZ_P2_K W04
zréwnowazonego rozwoju. Wie, czym sg nauki
spoteczne i rozumie ich role w projektowaniu.

Zna podstawowe modele biznesowe, elementy WZ_P2_K W08
sktadowe wyceny potrzeby rynku oraz wie jak je
weryfikowaé w kontekscie czasu i relacji biznesowych.

Posiada pogtebiong wiedze o metodach i narzedziach | WZ_P2_K W09
umozliwiajacych swobode i niezaleznos¢
w prowadzeniu projektéw wdrozeniowych.

Zna w niezbednym zakresie prawo autorskie WZ P2 K W10
ze szczegblnym uwzglednieniem zagadnien

dotyczacych jego wykorzystania w dziatania

projektowych we wzornictwie i potrafi je zastosowac

w swoich dziataniach projektowych

Umiejetnosci:

ul

U2

U3

ua

Student zna zagadnienia zwigzane z wyzwaniami WzZ_P2_K U0l
projektowymi, zna narzedzia, dzieki ktérym jest

w stanie zdiagnozowac problem projektowy okreslonej

grupy uzytkownikéw.

Potrafi stworzy¢ wtasng metodyke projektowg WZ P2 K UO2
dopasowang do problemu projektowego, na bazie
wlasnego doswiadczenia oraz obserwacji otoczenia.

Sprawnie postuguje sie terminologig projektowa, WZ_P2_K U06
swobodnie dobiera formy i srodki prezentacji projektu

oraz w sposéb komunikatywny potrafi przedstawi¢

wybrane zagadnienie z zakresu komunikacji wizualnej.

Student jest w stanie wspétpracowac z innymi

cztonkami zespotu projektowego, dzieli¢ zadania

pomiedzy cztonkéw zespotu, rozlicza¢ cztonkdw

zespotu z wykonanej pracy.

Student potrafi porozumiewac sig z cztonkami Wz_P2 K _U10
interdyscyplinarnych zespotéw w wybranym jezyku
obcym, w stopniu komunikatywnym

Kompetencje spoteczne:
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Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

K1 Jest w stanie w sposéb krytyczny podejs¢ do efektéw | WZ_P2_K K02
swojej pracy. Potrafi przyja¢ konstruktywne uwagi
do projektu i zastosowac sie do wytycznych
wskazanych przez prowadzacego zajecia.

K2 Jest otwarty na korzystanie z réznego rodzaju narzedzi | WZ_P2_K K03
do stymulacji kreatywnego myslenia, potrafi korzystac
z réznych zrédet informacji, jest otwarty
na eksperymenty.

K3 Umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu | WZ_P2_K K04
projektowego w zakresie przekazu graficznego oraz
posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych
programéw wspomagajacych proces projektowania
dotyczacego projektdw wzorniczych

3. Tresci programowe
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec

Celem przedmiotu jest przygotowanie studentéw do Wyktad, Wyktad
sprawnego budowania oraz ulepszania produktéw/ synchroniczny
ustug w komercyjnym, szybko zmieniajgcym sie

Swiecie. Za pomoca odpowiednich narzedzi i metod

studenci naucza sie podstaw prowadzenia procesu

projektowego z uwzglednieniem potrzeb

poszczegdlnych interesariuszy. Poznaja jak badad

wartosc¢ i potencjat projektéw. "Design Management z

Elementami Prawa Patentowego" to réwniez

podstawowa wiedza w zakresie zarzadzania

projektami. W tym zgodnie z zasadami i praktykami

zarzadzania designem w kontekscie biznesowym.

Ponadto, kurs obejmuje podstawy prawa patentowego

zwigzane z ochrong praw autorskich i intelektualnych

w projektowaniu.

1. Wprowadzenie do design managementu i jego roli w
strategii biznesowej.

2. Zarzadzanie procesem projektowania: planowanie,
realizacja, kontrola.

3. Canva Modelu Biznesowego.

4. Prawo patentowe: podstawy, zasady ochrony,
procedury patentowe.

5. Ochrona wtasnosci intelektualnej w projektowaniu:
patenty, wzory przemystowe, prawa autorskie.

6. Analiza ryzyka i szanse zwigzane z designem w
organizacji.

7. Wykorzystanie designu i patentéw do budowania
przewagi konkurencyjnej.

8. Studia przypadkéw i analiza praktycznych
zastosowanh designu w biznesie.

Metody nauczania:

Wyktfady interaktywne z prezentacjami
multimedialnymi.

Cwiczenia praktyczne, w tym studia przypadkéw i
symulacje biznesowe.

Dyskusje grupowe i prezentacje studentéw na tematy
zwigzane z designem i patentami.

Analiza przypadkéw raportéw branzowych.

Goscinne wykfady ekspertdw z dziedziny designu,
zarzadzania oraz prawa patentowego.

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, U3, U4, K1, K2,
K3

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
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Wyktad

Semestr 4

Forma zaje¢

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:

Wyktad Zaliczenie pisemne 80%
Aktywnos¢ 20%
Warunki zaliczenia przedmiotu:
Zaliczenie pisemne. Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Efekt e

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

Erzedmlot Egzamin pisemny Aktywnosc Zaliczenie pisemne

W1 X X

w2 X X

W3 X X

W4 X X

W5 X X

ul

u2

U3

u4

K1

K2 X

Wygenerowano: 2025-05-21 22:06

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Egzamin pisemny 80%
Aktywnos¢ 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie pisemne. Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Case study
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K3 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Design Management: Managing Design Strategy, Process and Implementation" - Kathryn Best, Kate P. Stevens
2. "Design Thinking for Strategic Innovation: What They Can't Teach You at Business or Design School" - Idris Mootee

Literatura uzupetniajaca

1. "Zarzadzanie projektami i projektowanie" - red. nauk. Adam Hamrol, Anna Wziatek-Stafhczyk, Barbara Ostrowska
2. "Zarzadzanie projektami. Podstawy, metody, narzedzia" - Piotr Tworek, Michat Adamczak, Maciej Kostek

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Wyktad 45
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 15
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 15

Inne (przygotowanie do egzaminu) 15
taczny nakiad pracy studenta 90
Liczba punktéw ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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