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Karta przedmiotu
Projektowanie mebla

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiów
wzornictwo

Specjalność
-

Jednostka zarządzająca kierunkiem studiów
Wydział Sztuk Projektowych

Poziom studiów
pierwszego stopnia (inż.)

Profil studiów
Profil praktyczny

Forma studiów
studia stacjonarne

Cykl kształcenia (nabór)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI1CC.2374.23

Języki wykładowe
polski

Obligatoryjność
Fakultatywny

Blok zajęciowy
Przedmioty kierunkowe

Wymagania wstępne Podstawowa wiedza związana z projektowaniem w obszarze wzornictwa i kierunków
rozwoju techniki.

Przedmioty
wprowadzające

Brak wynagań

Koordynator Romuald Fajtanowski

Okres
Semestr 3

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
2

Okres
Semestr 4

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
2

Okres
Semestr 5

Forma i godziny zajęć
• Ćwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocenę

Liczba
punktów ECTS
3
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2. Efekty uczenia się dla przedmiotu

Kod Opis efektów uczenia się
Odniesienie
do kierunkowych
efektów uczenia się

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

Wiedza:

W1 ma zaawansowaną i pogłębioną wiedzę związaną
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnętrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej

WZ_P1_K_W01 P6S_WG P6S_WG_inż

W2 zna i studiuje publikacje, rozumie rozwój i historię
osiągnięć projektowych w obszarze wzornictwa oraz
ma wiedzę w zakresie współczesnych tendencji
rozwoju sztuki, wzornictwa i architektury

WZ_P1_K_W03 P6S_WG

W3 wykazuje się zrozumieniem wpływu rozwoju procesów
cywilizacyjno-kulturowych na współczesność

WZ_P1_K_W04 P6S_WG

Umiejętności:

U1 jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb
i zachowań człowieka jako jednostki, funkcjonującej
w określonych warunkach i konkretnym otoczeniu

WZ_P1_K_U01 P6S_UK

U2 potrafi definiować problemy projektowe w zakresie
wzornictwa wynikające z obserwacji potrzeb zarówno
jednostki jak i społeczeństwa oraz realizować własne
koncepcje projektowe w zakresie wzornictwa
dotyczące szeroko rozumianego otoczenia człowieka

WZ_P1_K_U02 P6S_UW P6S_UW_inż

U3 ma umiejętność podejmowania samodzielnych decyzji
o metodzie realizacji projektu oraz potrafi dokonać
wyboru właściwej techniki przekazu i realizacji zadania
projektowego

WZ_P1_K_U05 P6S_UW P6S_UW_inż

U4 potrafi odpowiedzieć projektowo na potrzeby
użytkownika, uwarunkowania funkcjonalne,
materiałowe i technologiczne oraz zaplanować
i przeprowadzić ocenę podstawowych właściwości
materiałów inżynierskich

WZ_P1_K_U09 P6S_UW P6S_UW_inż

Kompetencje społeczne:

K1 Rozumie potrzebę komunikacji ze środkami masowego
przekazu w zakresie kształtowania informacji i opinii
o osiągnięciach techniki i wzornictwa. Uczestniczy
w działaniach na rzecz zachowania dziedzictwa
kulturowego regionu, kraju, Europy

WZ_P1_K_K05 P6S_KO P6S_KR

3. Treści programowe
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Lp. Treści programowe Formy zajęć Efekty uczenia się dla
przedmiotu

1. Kurs przygotowuje do zawodu projektanta w zakresie
projektowania mebli i artykułów wyposażenia wnętrz.
Kształcenie obejmuje zagadnienia związane z teorią
projektowania, wiedzą o człowieku, wiedzą techniczną,
technikami wspomagającymi projektowanie.
Integralną częścią kursu są zajęcia ze sztuk
wizualnych i różnego rodzaju form prezentacji swoich
projektów.
W trakcie kursu studenci nabywają umiejętności
niezbędne do wykonywania zawodu projektanta
wzornictwa i architekta wnętrz, w tym zdolność
formułowania założeń, kreowania pomysłów oraz
prezentacji prac projektowych.
Zajęcia  umożliwiają wszechstronny rozwój kandydata.
Przygotowują do prowadzenia samodzielnej praktyki
zawodowej, pracy w zespołach interdyscyplinarnych
oraz podejmowania prac badawczych i
organizacyjnych z zakresu wzornictwa i szeroko
rozumianego projektowania. Kształcenie obejmuje
zagadnienia związane z organizacją procesu
projektowego z uwzględnieniem problematyki
ekonomicznej, technologicznej, ekologicznej i prawnej.
Ważną częścią programu są zajęcia ze sztuk
wizualnych, grafiki i reklamy oraz teoretyczne i
praktyczne podstawy stosowania różnego rodzaju
technik w projektowaniu.
Ideą pracowni  jest nie tylko zadbanie o stronę
estetyczną przedmiotu, ale poszukiwanie najlepszych
rozwiązań funkcjonalnych, konstrukcyjnych i
materiałowych dopasowanych do potrzeb i wymagań
odbiorcy.
Program kursu kładzie szczególny nacisk na wpływ
projektanta za cały cykl funkcjonowania produktu,
począwszy od samego sensu jego powstania poprzez
proces użytkowania, aż po kwestie jego zużycia czy
powtórnego wykorzystania.

Ćwiczenia projektowe W1, W2, W3, U1, U2, U3,
U4, K1

4. Metody prowadzenia zajęć, weryfikacji efektów uczenia się i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zajęć

Ćwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajęć:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu

Semestr 4

Forma zajęć
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Ćwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajęć:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu

Semestr 5

Forma zajęć

Ćwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajęć:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udział:

Projekt 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

przygotowanie projektu

Efekt
uczenia
się dla
przedmiot
u

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt

W1 x

W2 x

W3 x

U1 x

U2 x

U3 x

U4 x

K1 x
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Smardzewski J., 2009. Projektowanie mebli , Poznań1.
Szczuka J., J. Żurowski J., 1999. Materiałoznawstwo przemysłu drzewnego, Warszawa2.
Dzięgielewski S., Smardzewski J., 1995, Meblarstwo projekt i konstrukcja, Poznań3.
Dzięgielewski S., 1996. Meble tapicerowane produkcja przemysłowa, Warszawa4.

Literatura uzupełniająca

Indywidualnie dobierana w zależności od problematyki z jaką student się styka podejmując temat projektowy, często1.
konsultowana ze specjalistami innych uczelni.

6. Nakład pracy studenta - bilans godzin i punktów ECTS

Aktywność studenta
Obciążenie
studenta
Liczba godzin

Zajęcia prowadzone
z bezpośrednim udziałem
nauczyciela akademickiego
lub innych osób
prowadzących zajęcia

Ćwiczenia projektowe 90

Praca własna studenta
Przygotowanie projektu 90

Konsultacje 30

Łączny nakład pracy studenta 210

Liczba punktów ECTS 7

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut


