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1. Informacje podstawowe
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Obligatoryjnos¢
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Blok zajeciowy
Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Wymagania wstepne Brak wymagan

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych
wprowadzajace

Koordynator Izabela Chudzynska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Wiedza:

W1 Student posiada pogtebiong wiedze na temat wptywu | ZIP_P2_K W02 P7S_WG P7S_WK

trendéw konsumpcyjnych na kulture i sztuke
wspdtczesna, rozumiejgc cztowieka jako tworce

i odbiorce kultury. Rozumie, jak aspekty kulturowe
wptywajg na motywacje i kreatywnos¢ zespotu, oraz
jak elementy sztuki moga by¢ wykorzystane

do innowacyjnego projektowania i promowania
produktéw. Posiada pogtebiong wiedze o tym, jak
trendy konsumenckie i zachowania konsumentéw

na rynku, rozumiane przez pryzmat kultury, wptywajg
na procesy produkcji i zarzadzania inzynierig
produkcji. Student jest Swiadomy roli, jakg spoteczna
odpowiedzialnos$¢ i zréwnowazony rozwdj odgrywaja
w kreowaniu wartosci firmy oraz jej produktéw.

Umiejetnosci:

ul Student wykazuje zdolnos¢ do przeprowadzenia ZIP_P2 K UO1 P7S_UW P7S_UO
zaawansowanej analizy przyczyn i przebiegu proceséw P7S_UW_inz
spotecznych w przedsiebiorstwie, wykorzystujac
metody analizy strategicznej z perspektywy
kulturowej. Jest zdolny do formutowania wtasnych
opinii i hipotez badawczych dotyczacych wptywu
kultury i sztuki na srodowisko organizacyjne oraz ich
weryfikacji. Posiada umiejetnos¢ taczenia wiedzy
z dziedziny zarzadzania inzynierig produkcji
z elementami kultury i sztuki wspétczesnej, co
pozwala na innowacyjne podejscie do rozwigzywania
problemdw i ksztattowania proceséw biznesowych
w organizacji.

Kompetencje spoteczne:

K1 Student jest przygotowany do odpowiedzialnego ZIP_P2_K K04 P7S_KR
petnienia rél zawodowych i przestrzegania zasad etyki
zawodowej, z uwzglednieniem wptywu dziatalnosci
na srodowisko spoteczne i naturalne. Wykazuje
gotowos¢ do samodzielnego rozwigzywania
dylematéw etycznych, ktére moga pojawiac sie
w kontekscie inzynierskim, korzystajac z perspektywy
kulturowej i artystycznej. Posiada zdolnos¢
do kreatywnego myslenia i przedsiebiorczego
dziatania, inspirowanego przez kulture i sztuke
wspdtczesna, co przyczynia sie do innowacyjnosci
w rozwoju produktéw i proceséw produkcyjnych.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Wprowadzenie do kultury i sztuki wspdtczesne;j: Wyktad W1
« definicja kultury i sztuki wspotczesnej;
* istota i rola kultury w spoteczenstwie;
* przemiany w sztuce od modernizmu do
wspdtczesnosci;
* wptyw kultury na biznes i zarzadzanie.
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
2. Kontekst spoteczno-historyczny kultury wspétczesnej: | Wyktad, Cwiczenia W1, Ul
» wydarzenia historyczne i spoteczne ksztattujgce audytoryjne
kulture i sztuke wspétczesng;
* globalizacja i technologia jako czynniki wptywajgce
na kulture i sztuke;
* zmiany wartosci i norm kulturowych we
wspdtczesnym spoteczenstwie.
3. Sztuka jako narzedzie w komunikacji marketingowej: Wyktad, Cwiczenia W1, Ul
* sztuka jako narzedzie wyrazania spotecznych, audytoryjne
politycznych i kulturowych zmian;
» wykorzystanie sztuki w reklamie i marketingu;
* sztuka jako srodek wyrazania wartosci i misji firmy;
* studium przypadku: kampanie reklamowe
inspirowane sztuka.
4, Wptyw sztuki na biznes i zarzadzanie: Wyktad, Cwiczenia W1, U1, K1
* sztuka jako narzedzie kreowania marki i wizerunku audytoryjne
firm;
* kreatywnos¢ artystyczna a innowacyjnos$é w
biznesie;
* rola designu w procesie innowacji;
* przeglad wspoétczesnych trendéw w designie;
* jak menedzerowie moga wykorzysta¢ design
thinking;
o studium przypadku: innowacyjny projekt produktu
lub ustugi.
5. Sztuka a zréwnowazony rozwdj: Wyktad, Cwiczenia W1, K1
* zrbwnowazony rozwdj jako kierunek w sztuce i audytoryjne
kulturze;
* ekologiczne i spoteczne przestania w dzietach
artystycznych;
* rola sztuki w podnoszeniu $wiadomosci na temat
wyzwah ekologicznych.
6. Technologia a sztuka wspédtczesna: Wyktad, Cwiczenia W1, K1
* nowe media i technologie w twérczosci artystycznej; | audytoryjne
» wykorzystanie nowych technologii, takich jak Al'i VR,
w tworzeniu i promocji sztuki.
7. Kultura organizacyjna i zarzgdzanie zasobami Cwiczenia audytoryjne ul, K1

ludzkimi:

* budowanie kultury organizacyjnej inspirowanej
wartosciami sztuki i kreatywnoscig;

* rola sztuki w motywacji i zaangazowaniu
pracownikéw;

* kultura i sztuka a spoteczna odpowiedzialnos¢
biznesu (CSR);

* studia przypadkdéw przedsiebiorstw wspierajacych
sztuke i kulture.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
ul

K1

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie ustne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie wyktadu przeprowadzane jest w formie ustnej. Oceny s przyznawane

zgodnie z nastepujacg skalg procentowa:
0%-50% - niedostateczny (ndst),
51%-60% - dostateczny (dst),

61%-70% - dostateczny plus (dst+),
71%-80% - dobry (db),

81%-90% - dobry plus (db+),

91%-100% - bardzo dobry (bdb).

Metody prowadzenia zajec:

Case study, Design thinking, zajecia terenowe

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest uzyskanie pozytywnej oceny z kazdego
czastkowego zaliczenia pisemnego. Ocena koncowa jest srednig arytmetyczng
zebranych ocen z zaliczeh czgstkowych.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie ustne Zaliczenie pisemne

5. Literatura

1. lzdebska K., 2022. Sztuka publiczna. Od projektéw do praktyk postartystycznych. Brikolaz socjologiczny.
Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa.

2. Jaworski M., Didkowska B., Cieslikowska J., 2017. Swiat z perspektywy sztuki, sztuka w perspektywie $wiata.
Wydawnictwo Naukowe UMK, Torun, t.1.

3. Gafazkiewicz I., 2016. Art branding. Wydawnictwo Stowa i Mysli, Lublin.

Literatura uzupetniajaca

1. Strauss A., 2017. Dialogues between Art and Business: Collaborations, Cooptations, and Autonomy in a Knowledge
Society. Cambridge Scholars Publishing. eBook
2. Hatalska N. 2014. Czastki przyciaggania. Jak budowad niestandardowe kampanie reklamowe? Helion, Gliwice.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zaje¢
Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Praca wtasna studenta
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Studiowanie literatury
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

15
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