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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15KW-PS.PL18B.2191.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Znajomos¢ pojec z dziedziny projektowania i typografii oraz mozliwosci
wykorzystania programdw graficznych do projektowania wydawnictw
akcydensowych i prasowych, znajomos¢ technologii poligraficznych i
kompleksowego procesu przygotowania do druku.

Podstawy projektowania graficznego (B.12); Projektowanie graficzne (C.1);
Typografia, liternictwo, kaligrafia (B.10); Techniki wytwarzania i materiaty
poligaficzne (B.2); DTP - komputerowe przygotowanie do druku (A.7).

Edward Salinski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 30
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie
Opis efektdw uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Definiuje i rozwigzuje problemy i procesy zwigzane KW_P1 K W01
z tematyka projektowania, konstrukcji i realizacji

wydawnictw akcydensowych i prasowych, rozumie role

i funkcje typografii w strukturze publikacji, wtasciwie

dobiera materiat ilustracyjny do projektu wydawnictwa

prasowego.

Posiada wiedze z zakresu historii typografii KW_P1_K W03
i wydawnictw prasowych, analizuje i charakteryzuje

przyktady wydawnictw pod katem przydatnosci

do swojego projektu, zna aktualne trendy i tendencje

rozwoju publikacji prasowych w formie drukowane;j

i elektronicznej

Rozpoznaje typy i rodzaje materiatéw poligraficznych, | KW_P1 K W07
zna ich charakterystyke i przeznaczenie, wskazuje

i rozréznia technologie druku poligraficznego,

charakteryzuje i objasnia typy drukéw akcydensowych

i wydawnictw prasowych oraz ich specyfike w zakresie

formatu, przeznaczenia, cyklu zycia druku.

Umiejetnosci:

ul

u2

Swiadomie samodzielnie planuje i projektuje strukture | KW_P1_K_U04
wydawnictwa z uwzglednieniem technik i narzedzi

tradycyjnych i cyfrowych, biegle postuguje sie

oprogramowaniem graficznym wspomagajacym

proces projektowania, stuzagcym do komputerowego

sktadu tekstu (Adobe Indesign) jak réwniez

do cyfrowej obrébki obrazéw i zdje¢ (Adobe

Photoshop).

Dobiera i uzywa wiasciwej specjalistycznej terminologii | KW _P1 K U1l
z zakresu sztuki projektowania, typografii, poligrafii

i sztuki introligatorskiej dotyczacej powstajgcego

projektu, potrafi konfrontowa¢ swojg wiedze

i umiejetnosci w kontaktach z wykwalifikowanymi

specjalistami: operatorami dtp, technologami,

drukarzami, introligatorami.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Dokonuje samooceny stanu swojej wiedzy KW_P1 K K01
i umiejetnosci z zakresu projektowania grafiki

wydawniczej, docenia znaczenie wiedzy praktycznej

dotyczacej technicznej strony projektowania i realizacji

drukéw akcydensowych i wydawnictw prasowych,

dazy do pogtebiania swojej wiedzy i umiejetnosci

W Ciggle rozwijajacej sie dziedzinie nowych technologii

i materiatéw poligraficznych.
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Kod

K2

Lp.

Odniesienie
Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie

Wykazuje sie zdolnoscig twérczego myslenia KW_P1 K KO3
i kreatywnym, nieszablonowym podejsciem do tematu

kreacji wydawnictw prasowych i drukéw

akcydensowych, wyréznia sie otwarta postawa

w trakcie rozwigzywania probleméw projektowych i ich

prezentacji, bierze odpowiedzialnos¢ za powierzone

zadania w realizacji publikacji.

3. Tresci programowe

Tresci programowe Formy zajec

Nadrzednym celem zajec¢ jest uswiadomienie Cwiczenia projektowe
studentom bardzo istotnej roli udziatu twércy
projektanta graficznego, w szerokim procesie
komunikacji spotecznej. Dalszym celem zaje¢ jest
wyksztatcenie Swiadomej, tworczej i zgodnej z
wymogami procesu wydawniczego metody
projektowania tradycyjnych komunikatéw
drukowanych, o réznym stopniu komplikacji, jak i
metody praktycznej realizacji potrzeb nowych
konsumentéw cyfrowej kultury wizualnej. Student
musi Swiadomie wykorzystywa¢ obszerng wiedze
popularnonaukowa w powigzaniu z technologig
komputera. Zostanie on przygotowany do tworzenia
réznych elementdéw grafiki wydawniczej jako obiektéw
kultury materialnej oraz wirtualnej np. e-gazety, e-
magazyny.

Studenci powinni w stopniu Srednio zaawansowanym i
biegtym postugiwac sie programami graficznymi
takimi jak m. in. Adobe Photoshop, Adobe
llustrator/Corel Draw, InDesign (opcjonalnie:
znajomos¢ innych programoéw), tak aby przy pomocy
narzedzia, jakim jest komputer potrafili swobodnie
budowac interesujgce pod wzgledem tresci i formy
kompozycje, odpowiadajace tematyce realizowanych
zadan, bedgce jednoczesnie forma coraz bardziej
samodzielnej wypowiedzi artystycznej We
wprowadzeniu do zaje¢ poruszana zostanie tematyka
Zwigzana z procesem projektowania grafiki
wydawniczej, procesami technologiczno-
produkcyjnymi druku, wymogami materiatowymi,
przygotowaniem do druku w réznych technikach oraz
wymogi i tendencje elektronicznego Swiata grafiki
wydawniczej. Prezentowane bedg zaréwno historyczne
aspekty grafiki wydawniczej jak i jej najciekawsze
nowo publikowane osiggniecia jako forma inspiracji do
indywidualnych lub zespotowych poszukiwan
tworczych.

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_KK P6S_KR

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, Ul, U2, K1,
K2

4. Metody prowadzenia zajec, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 4

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
w2
W3
ul
u2
K1

K2

Wygenerowano: 2025-05-21 23:37

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu wydawnictwa, wydruk plansz
prezentujacych projekt druku akcydensowego lub istotne elementy konstrukgji
publikacji prasowej, przekazanie projektu w postaci elektronicznej (pdf), obecnos¢ i
aktywnos¢ na zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie na ocene - przygotowanie projektu wydawnictwa, wydruk plansz
prezentujacych projekt druku akcydensowego lub istotne elementy konstrukgji
publikacji prasowej, przekazanie projektu w postaci elektronicznej (pdf), obecnos¢ i
aktywnos¢ na zajeciach.

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Prezentacja
X
X
X
X X
X X
X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

Ambrose G., Harris P., 2008, Typografia, Wydawnictwo Naukowe PWN.

Ambrose G., Harris P, 2008, Layout, zasady/kompozycja/zastosowanie, Wydawnictwo Naukowe PWN
Augustynek R., Biskup J., Btaszczak W., 2002, Projekty: Listowniki i wizytéwki, Wydawnictwo Verso.
Zappaterra Y., 2002, Editorial design for print and electronic media, Wydawnictwo Rotovision.
Blackwell L., 2000, The End of Print: Grafik Design of David Carson, Laurence King Publising
Opracowanie zbiorowe, 2009, Letterhead & Logo Design 11, Rockport Publishers.

Opracowanie zbiorowe, 2011, Letterhead & Logo Design 12, Rockport Publishers

Eldridge K., 2010, The Best of Brochure Design 11, Rockport Publishers.

Austin T., Richard Doust R., 2008, Projektowanie dla nowych mediéw, Wydawnictwo Naukowe PWN.

LN A WNE

Literatura uzupetniajaca

1. Felici)., 2006, Kompletny przewodnik po typografii. Zasady doskonatego sktadania tekstu, Wydawnictwo stowo/obraz
terytoria.
Bringhurst R., 2018, Elementarz stylu w typografii, Wydawnictwo d2d.
Bhaskaran L., 2007, Czym jest Projektowanie Publikacji? ABE Dom Wydawniczy.
Muller-Brockmann J., 2020, Systemy siatek w projektowaniu graficznym, Wydawnictwo d2d.
Ulysses Voelker U., 2020, Porzadek w projektowaniu, Siatki w projektowaniu graficznym - teoria i praktyka,
Wydawnictwo d2d.
Kimberly Elam K., 2019, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej, Wydawnictwo d2d.
7. Opracowanie zbiorowe, 2014, The Best of News Design 35, Rockport Publishers.
8. Zespot redakcyjny, 2021, Poligrafia - sztuka, techniki, technologie, Wydawnictwo Centralny O$rodek Badawczo-
Rozwojowy Przemystu Poligraficznego.
9. Fraser B., Murphy Ch., 2006, Profesjonalne zarzadzanie barwa (wyd. II), Wydawnictwo Helion.
10. Bann D., 2006, POLIGRAFIA. Praktyczny przewodnik, Wydawnictwo ABE Dom Wydawniczy.
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywno$¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 60
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 20
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury 10
taczny nakiad pracy studenta 90
Liczba punktow ECTS 3

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-05-21 23:37 5/5



