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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
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Kod przedmiotu
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Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki polski

Poziom studiow

pierwszego stopnia (inz.)

Profil studidow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow
studia stacjonarne

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak

wprowadzajace

Koordynator Rafat Boniecki

Okres Forma i godziny zajec

Semestr 1 * Wykfad: 30, Zaliczenie na ocene

* Cwiczenia laboratoryjne: 30, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie

Wiedza:
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Kod Opis efektow uczenia sie

W1 Ma uporzadkowang wiedze w zakresie metodyki
i techniki programowania aplikacji desktopowych,
webowych i mobilnych.

W2 Ma szczegbtowg wiedze w zakresie architektury
oprogramowania systeméw informatycznych.
Umiejetnosci:

ul Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych
i innych Zrédet; potrafi integrowad uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze

wyciggac wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ opinie.

u2 Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole; umie
oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania.

U3 Potrafi opracowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji

zadania inzynierskiego i przygotowad tekst
zawierajgcy oméwienie wynikow realizacji zadania.

u4 Potrafi sformutowa¢ specyfikacje prostych systeméw
informatycznych na poziomie klas, z wykorzystaniem
jezykéw zorientowanych obiektowo. Potrafi
sformutowad algorytm z wykorzystaniem klas kolekgji,
postuguje sie jezykami programowania wysokiego
poziomu oraz odpowiednimi narzedziami
informatycznymi do opracowania programéw
komputerowych.

Kompetencje spoteczne:

K1 Rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciagtego
doksztatcania sie (studia drugiego i trzeciego stopnia,
studia podyplomowe, kursy) - podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych.

K2 Ma Swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng
oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

TIN_O1_K_W03,
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3. Tresci programowe
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Lp. Tresci programowe

Formy zajec przedmiotu

1. Dane i ich komputerowe reprezentacje. Struktury Wyktad W1, W2
danych, paradygmaty projektowania algorytméw,
modele rozwigzywania probleméw. Podstawowe
konstrukcje jezykéw algorytmicznych. Rekurencja i
typy programéw rekurencyjnych. Analiza sprawnosci
algorytmdw. Programowanie strukturalne i obiektowe.
Algorytmy sortowania i wyszukiwania danych.
Przetwarzanie graféw i przetwarzanie tancuchéw
znakowych. Dynamiczne struktury danych - listy,
tablicowe implementacje list, stos, kolejki, sterty i
kolejki priorytetowe, drzewa i ich reprezentacje.
Zastosowanie techniki programowania typu ,dziel-i-
rzadz”. Programowanie interakcji z uzytkownikiem.
Algorytmy i struktury danych sg przedstawiane w
Javie, ale w stylu przystepnym dla 0séb znajacych inne
wspdtczesne jezyki programowania.

2. W ramach ¢wiczen laboratoryjnych studenci uczg sie Cwiczenia laboratoryjne | U1, U2, U3, U4, K1, K2
praktyczniej implementacji w jezyku Java z
wykorzystaniem srodowiska IDE (Eclipse lub NetBeans
lub Intelli] IDEA) zagadnieh omawianych na wyktadzie.

Efekty uczenia sie dla

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
Erzedmlot Test
W1

W2
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Kolokwium 90%
Test 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zdobycie min 55% punkéw z kolokwium ,udziat w zajeciach oraz zaliczenie testu
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat w zajeciach oraz ocena sprawozdan z zajec

Metody (sposoby) weryfikacji

Kolokwium Sprawozdanie
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Ul X

u2 X
U3 X X
ua X
K1l X
K2 X
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Przygotowanie sprawozdania
Przygotowanie do zaje¢

Praca wtasna studenta Studiowanie literatury
Inne (przygotowanie do egzaminu)
Konsultacje

taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Wréblewski Piotr, Gliwice 2015r. Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Wydanie V, Helion

Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

30

30

35
17
25
10
3
150

Sedgewick R, Wayne K, Gliwice 2018 Programowanie w jezyku Java. Podejscie interdyscyplinarne. Wydanie II, Helion

474



