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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15AW-PS.DM4B.3365.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Myslenie kreatywne. Umiejetnosci z zakresu malarstwa/rysunku.

Przedmioty
wprowadzajace
Koordynator Magdalena Rucinska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec¢
Cwiczenia projektowe: 60
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych

efektéw uczenia sie
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Kod Opis efektow uczenia sie

Wiedza:

W1 definiuje i rozpoznaje rézne techniki i style
w malarstwie, rysunku oraz innych mediach
artystycznych. Zna role malarstwa jako samodzielnej
dyscypliny sztuki oraz elementu procesu projektowego
z zakresu architektury wnetrz

W2 wiasciwie dobiera techniki, narzedzia, materiaty oraz
$rodki wyrazu artystycznego do wykonania zadania
tworczego

Umiejetnosci:

ul potrafi przeanalizowad stan swoich umiejetnosci
twdrczych i dobiera odpowiednie metody rozwijajgce
owe umiejetnosci oraz poszerzajace zakres wiedzy.
Student rozumie, ze zdobyta wiedza musi podlegad
ewaluacji i inicjuje samorozwdj

u2 potrafi odnies¢ sie w pracy projektowej do zadanych
celéw. Odnoszac sie do konkretnych wymogéw
realizuje w szerokim zakresie dziatania twércze

u3 poprawnie postuguje sie specjalistycznym jezykiem;
umiejetnie operuje nazewnictwem zwigzanym
z twdrczoscia artystyczna czy projektowa.

Kompetencje spoteczne:

K1 posiada kompetencje do ksztattowania wtasnego
rozwoju poprzez krytyczna ocene pracy wtasnej oraz
innych twércéw. Zachowuje otwartos$¢ na opinie
innych i chetnie podejmuje dyskusje

K2 podejmuje dyskusje dotyczacg kultury i sztuki.
Uczestniczy w wydarzeniach promujacych szeroko
pojeta twdrczosc.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P2_K_WO01,
AW_P2_K_ W02,
AW_P2_K W08

AW_P2_K_WO03,
AW_P2_K_WO05,
AW_P2_K W06

AW _P2 K_U08

AW_P2_K_UO1,
AW_P2_K_U04,
AW_P2_K_U07

AW_P2_K_UO0S5,
AW_P2_K_U06

AW_P2_K_KO1

AW_P2 K K02,
AW_P2_K_K03,
AW_P2_K_K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Pogtebianie umiejetnosci budowania obrazu w oparciu
o wartosci formalne: kompozycje, kolor, walor,
Swiattocien, fakture. Praca na podstawie obserwacji
natury. Pogtebianie umiejetnosci krytycznego
analizowania, doboru $Srodkéw formalnych obrazu oraz
ich dostosowania do przekazywanych tresci.
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Formy zajec

Cwiczenia projektowe
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PRK

P7S_WG, P7S_WG,
P7S_WK

P7S_WG, P7S_WG,
P7S_WG

P7S_UU

P7S_UW, P7S_UW,
P7S_UO

P7S_UK, P7S_UK

P7S_KK

P75_KO, P7S_KO, P7S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, U1, U2, U3, K1,

K2
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Lp. Tresci programowe

Formy zajec przedmiotu

2. Rysunek i malarstwo jako element réznych dyscyplin Cwiczenia projektowe W1, U1, K1, K2
sztuki oraz podstawowy element warsztatu
zawodowego. Poszukiwanie wtasnej wypowiedzi
artystycznej. Interpretacja natury i postaci ludzkiej, ze
zwrdceniem uwagi na wartosci symboliczne i
emocjonalne formy plastycznej (koloru, ekspres;ji

rysunku etc.).

Projektowanie elementéw malarskich w architekturze
wnetrz. Poszukiwanie wtasnego jezyka wypowiedzi
plastycznej jako odpowiedzi na zadania metaforyczne,
wieloznaczne, symboliczne i abstrakcyjne.
Wykorzystywanie autorskiej wypowiedzi tradycyjnego
warsztatu plastycznego (malarstwo, rysunek, grafika,

rzezba, tkanina).

Efekty uczenia sie dla

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt

uczenia

sie dla

ﬁrzedmlot Dzielo
w1 X
W2 X
ul X
U2 X
u3

K1 X
K2
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Dzieto 80%
Aktywnos¢ 10%
Udziat w dyskusji 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zliczenie na ocene na podstawie przegladu prac wykonanych podczas zajec oraz
prac wykonanych samodzielnie, jaki i zaangazowania i obecnosci na zajeciach.
Dokumentacja fotograficzna wskazanych prac.

Metody (sposoby) weryfikacji

Aktywnos¢ Udziat w dyskus;ji
X
X
X
X X
X
X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Hockney, D., 2007, Wiedza tajemna. Sekrety technik malarskich dawnych mistrzédw, Universitas
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Literatura uzupetniajaca

1. Eco, U., 2008, Sztuka, ttum. Salwa, P., Salwa, M., Wydawnictwo M, 2008

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

60

60

474



