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Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace

Koordynator Marek Iwinski
Okres Forma zaliczenia

Semestr 2 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 45

Okres Forma zaliczenia

Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 60
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Kod

Wiedza:

wil

w2

W3

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang
z projektowaniem w obszarze wzornictwa

i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
projektowania przestrzeni miejskiej

posiada wiedze na temat powigzania procesu
projektowego z realizacja, z uwzglednieniem
dostepnych technologii w zakresie projektowania dla
przestrzeni publicznych

umie dostosowac swoj projekt do kontekstu,
uwzgledniajac jego historie, przemiany i wspétczesne
funkcje

Umiejetnosci:

ul

U2

U3

u4

us

ma umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyz;ji
0 metodzie realizacji projektu oraz potrafi dokonad
wyboru wiasciwej techniki przekazu i realizacji zadania
projektowego

posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku, potrafi
przedstawi¢ koncepcje projektowq za pomoca rysunku
koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢ sporzadzania
opisu projektu oraz innych opracowan ze wskazaniem
roznych zrédet, inspiracji i kontekstéw oraz sledzi¢
ciagty rozwdj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢
umiejetnos¢ ich wykorzystania w procesie ciggtego
$amorozwoju

umie opracowac rozwigzanie projektowe na podstawie
przeprowadzonych wstepnych analiz oraz syntezy
problemu oraz posiada umiejetnos¢ formutowania,
werbalnego przekazania i logicznego argumentowania
wiasnych idei projektowych

potrafi pracowac w zespole - dzieli¢ sie
odpowiedzialnoscia za realizacje zadania, wspélnie
analizujac, okreslajac zatozenia i realizujac whasciwy
projekt w oparciu o wspdlng prace,a nastepnie
prezentujac efekt finalny

potrafi wykorzystywad narzedzia graficzne, programy
projektowe w zakresie podstawowym, niezbednym
do zwizualizowania projektu

Kompetencje spoteczne:

K1l

K2

rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i
postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt

wykazuje otwartg postawe podczas rozwigzywania
problemoéw,sprawnie pracuje w zespole, definiujac
wiasne zdanie i uwzgledniajgc zdanie zespotu
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Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_UW

P6S_UW P6S_UW_inz
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P6S_UW
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P6S_KK P6S_KO

P6S_KK P6S_KR
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3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Wyktady obejmuja prezentacje najwazniejszych Wyktad W1, K1
trendéw w architekturze - od wieku XIX do
wspotczesnosci, przedstawienie projektow
najwybitniejszych architektéw, ze szczegélnym
uwzglednieniem realizacji najnowszych oraz
wzorniczej dziatanosci projektowej. Wyktady odbywaja
sie w formie prezentacji dyskutowanych w ich trakcie
i pozostawionych jako materiat stuzacy przygotowaniu
sie do zaliczenia.

2. Zadaniem projektowym jest zdefiniowanie, Cwiczenia projektowe W2, W3, Ul, U2, U4, U5,
zilustrownie i powigzanie ze soba odpowiednich K1
przyktadéw dotyczacych podstawowych pojec takich
jak np. rytm, kontrast, symetria, kolor, akcent itp.
Student rozpoczyna prace od poszukiwania
przyktadéw w naturze (zdjecia, rysunki), nastepnie w
archtekturze (z otoczenia lub z inspiracji
zewnetrznych) a nastepnie ilustruje pijecie wtasnym
projektem realiziowanym w wybranej przez
prowadzacego technice (model,wizualizacja, collage)

3. Student realizuje projekt dedykowany konkretnej Cwiczenia projektowe W1, W3, U2, U3, U4, U5,
przestrzeni publicznej, dokonuje jej analizy i K1, K2
przystepuje do procesu projektowego. Wieksza
przestrzeh moze by¢ opracowywana przez zespét z
podziatem na zadania wspdtne i indywidualne.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:
Wyktad, Dyskusja, Pokaz
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Wyktad Zaliczenie ustne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia jest systematyczne uczestnictwo w zajeciach (nieobecnosci
dopuszcaalne wedtug regulaminu PBS), przygotowanie prezentacji na ustalony
temat, zaliczenie ustne materiatu omawianego na wyktadach

Wygenerowano: 2025-06-16 09:13 3/5



Cwiczenia projektowe

Semestr 3

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
W3
ul
U2
U3
u4
us
K1

K2
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Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne, Projekt, Pokaz

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia jest systematyczna, efektywna praca studenta podczas catego
semestru, ilustrowana progresem jego zadania, aktywne uczestnictwo w pracy
zespotu, realizacja i prezentacja finalnego projektu na zasadach okreslonych i
zaakceptowanych przez prowadzacego, uczestnictwo w zajeciach w zakresie
okreslonym w regulaminie PBS

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Pokaz, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Student realizuje zadanie projektowe zwigzne z konkretng lokalizacjg - podczas
trwania semestru analizuje kontekst, przedstawia postepy pracy, takze w

powigzaniu z zadaniami innych cztonkdw zespotu, jesti zadanie jest zespotowe, praca
jest systematyczna, a projekt ilustruje w czyteny sposéb realizowane zdanie

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie ustne Projekt

4/5
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec
Przygotowanie referatu
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury
Przeprowadzenie badan literaturowych
Przygotowanie projektu
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

15

105

10
45
15
10

35
240
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