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Poziom studiow
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Profil studidow
Profil ogélnoakademicki

Forma studiow
studia stacjonarne

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Wymagania wstepne brak
Przedmioty brak
wprowadzajace
Koordynator Marcin Drechny
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 2 * Wykfad: 30, Zaliczenie na ocene
* Cwiczenia laboratoryjne: 30, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
Wiedza:

Wygenerowano: 2024-11-17 19:11

Liczba
punktéw ECTS
4

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

1/4



Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
w1 Ma podstawowga wiedze z zakresu programowania EL O1 K W06 P6S_WG P6S_WK

komputeréw w tym technik oraz narzedzi
do rozwigzywania problemdw inzynierskich za pomoca
prostych programéw komputerowych.

Umiejetnosci:

ul Umie stworzy¢ algorytm rozwigzania problemu oraz EL O1 K U18 P6S_UW P6S UO
na jego podstawie napisa¢ program ktéry rozwigzuje
prosty problem inzynierski.

Kompetencje spoteczne:

K1 Potrafi wtasciwie okresli¢ priorytety, ktére stuzg EL_O1 K K04 P6S_KK P6S_KO P6S_KR
do prawidtowej realizacji programu komputerowego.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Wyktad: Wyktad w1
Algorytm i algorytmizacja zadan. Edytor, kompilator,
program, struktura programu. Charakterystyka jezyka
C/C++. Struktura programu w jezyku C/C++.
Zmienne, typy zmiennych, operatory i wyrazenia.
Wyswietlanie komunikatéw na ekranie, wczytywanie
danych z klawiatury. Podejmowanie decyzji: instrukcje
if, switch, petle programowe: instrukcje for, while.
Funkcje. Typy, definiowanie i parametry funkcji.
Biblioteki funkcji standardowych C/C++. Zmienne
lokalne i globalne. Przecigzanie funkcji. Tablice jedno i
wielowymiarowe. Operacje na tablicach i macierzach.
Przechowywanie tekstéw i operacje na nich. Wskazniki
i referencje. Struktury danych. Pliki tekstowe i binarne.
Operacje na plikach: zapis, odczyt, modyfikacja.
Wprowadzenie do programowania obiektowego.
Sterowniki klasy Arduino - budowa, dziatanie,
programowanie w jezyku C/C++.

2. Cwiczenia laboratoryjne: Cwiczenia laboratoryjne | U1, K1
Tematyka ¢wiczen laboratoryjnych obejmuje miedzy
innymi wymienione ponizej zagadnienia:

* algorytmy i algorytmizacja zadan,

* zmienne, wprowadzanie danych do programu i
wyprowadzanie na ekran,

* instrukcje warunkowe,

* instrukcje iteracyjne (petle programowe),

* tablice jedno i wielowymiarowe,

* realizacja programowa operacji na macierzach,
* metody sortowania i przeszukiwania tablic,

* funkcje,

o struktury danych,

* pliki tekstowe i binarne.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1 X
Ul

K1l

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie pisemne w postaci kilku pytan zwigznych z elementami programowania
przeprowadzone zostanie na ostatnich zajeciach.
Szczegoty zaliczenia zostang przedstawione na pierwszych zajeciach.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 60%
Sprawdzian 40%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Student zobowiazany jest dostarczy¢ wszystkie sprawozdania z ¢wiczeh
laboratoryjnych, ktére musza zosta¢ ocenione na ocene pozytywna. Ponadto, na
poczatku zaje¢ beda przeprowadzane krétkie sprawdziany wiedzy z przygotowania
studenta do ¢wiczen laboratoryjnych.

Ocena kohcowa to srednia wazona z oceny ze sprawozdan (60%) oraz z oceny za
sprawdziany (40%).

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Sprawdzian Sprawozdanie

5. Literatura

1. Zalewski A., 1994. Programowanie w jezykach C i C++ z wykorzystaniem pakietu Borland C++. Wydawnictwo

Nakom.

2. Stroustrup B., 2010. Programowanie : teoria i praktyka z wykorzystaniem C++. Helion, Gliwice.
3. Lospinoso, J, 2021. C++ intensywny kurs: szybkie wprowadzenie. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa.
4. Materiaty dydaktyczne prowadzacego.

Literatura uzupetniajaca

1. https://forbot.pl/

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS
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Aktywno$¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje

Przygotowanie sprawozdania
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaje¢

Przygotowanie do zaliczenia
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

30

30

15

20

20
117

474



