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wprowadzajace
Koordynator Anna Frackowicz, Mariusz Jaworski
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 3 » Cwiczenia projektowe: 60, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
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Kod

w1

Opis efektow uczenia sie

1. Student postuguje sie pogtebiona wiedza z zakresu
zasad artystycznego ksztattowania przestrzeni i formy
architektonicznej. 2. Student zna i rozumie pojecia
multimedia, intermedia i komunikacja wizualna,
rozumie ich role we wspotczesnej sztuce oraz
projektowaniu z zakresu architektury wnetrz. 3.
Student zna i rozumie zagadnienia na temat
technologii i technik réznych dyscyplin zwigzanych

z architektura wnetrz (w tym nauk technicznych)
niezbedng do rozwigzywania probleméw
projektowych.

Umiejetnosci:

ul

u2

1. Student potrafi projektowac wg zatozen ideowych

i zadanych programéw, formutuje czytelne

i zaawansowane przekazy architektoniczne za pomoca
rysunku, modelu, zapisu komputerowego. 2. Student
potrafi przygotowac projekt wzorniczy zgodnie

z zasadami zwigzanymi z prawidtowg konstrukcja,
celowym wykorzystaniem materiatu, funkcjg
przedmiotu. 3. Student potrafi postugiwacd sie jezykiem
specjalistycznym, podczas publicznych wystgpien
zwigzanych z prezentacjg dzieta, 4. Student formutuje
kryteria oceny dzieta (dzieta sztuki, dzieta sztuki
uzytkowej, projektu wnetrza, mebla, przedmiotu
uzytkowego, ekspozycji, aranzacji przestrzeni etc.) 5.
Student potrafi dokona¢ krytycznej analizy projektu
wiasnego i projektéw innych autoréw, pod katem
artystycznym, estetycznym i uzytkowym

1. Student potrafi przygotowac projekt wnetrza
odpowiadajacy okreslonym wymogom, jednoczesnie
ukazujgc swoja kreatywnos¢ oraz indywidualnos¢

w podejsciu do tematu projektu. 2. Student zna jezyk
obcy na poziomie biegtosci B2+ Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego Rady Europy
(z podkresleniem umiejetnosci jezykowych w zakresie
terminologii architektury wnetrz, sztuk plastycznych,
historii i teorii sztuki, design) 3. Student potrafi
przewodniczy¢ pracy zespotowej w przypadku
wspolnej realizacji projektu. 4. Student rozumie
potrzebe ksztatcenia sie przez cale zycie, potrafi
inspirowac¢ proces uczenia sie innych oséb.

Kompetencje spoteczne:

K1

1. Zachowuje ostroznos¢ w wyrazaniu krytycznej
oceny prac wiasnych i prac innych twércow

i projektantéw i wykorzystania mechanizméw
psychologicznych do wspomagania w podejmowaniu
dziatan 2. Zachowuje otwartos$¢ na kontakty

ze Srodowiskiem spotecznym i kulturalnym 3. Jest
otwarty na nowatorskie formy wyrazu artystycznego,
4., Postrzega relacje pomiedzy nowymi zjawiskami

w sztuce, technologiami informacyjnymi

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P2_K W02,
AW_P2_K_WO03,
AW_P2_K_WO04,
AW_P2_K_WO05,
AW_P2_K_WO06,
AW_P2_K_W08

AW_P2_K_UO1,
AW_P2_K_U03,
AW_P2_K_UO5

AW_P2_K_U02,
AW_P2_K_U06,
AW_P2_K_U07,
AW _P2_K_U08

AW_P2 K KO1,
AW_P2_K_ K02,
AW_P2_K_KO3,
AW_P2_K_K04

3. Tresci programowe
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P7S_WG, P7S_WG,
P7S_WG, P7S_WG,
P7S_WG, P7S_WK

P7S_UW, P7S_UW,
P7S_UK

P7S_UW, P7S_UK,
P7S_UO, P7S_UU

P7S_KK, P75_KO,
P7S_KO, P7S_KR



Lp. Tresci programowe

Formy zajec przedmiotu

1. Przygotowanie projektu koncepcyjnego Cwiczenia projektowe W1, U1, U2, K1
odpowiadajacego na tre$¢ zadania semestralnego z
zakresu projektowania elementu wyposazenia wnetrz.
Sporzadzenie wstepnej dokumentacji rysunkowej.
Prezentacja przedmiotu opracowana w formie obiektu
rzeczywistego lub jego makiety oraz dokumentac;ji
niezbednej do przedstawienia procesu projektowego.

Efekty uczenia sie dla

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot

U Projekt

w1l X
Ul X
U2 X

K1

Wygenerowano: 2024-11-17 21:14

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 25%
Projekt 25%
Dzieto 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wymagania podstawowe (stopnie dostateczne): obecnos¢ na zajeciach, poprawne
przygotowanie zadania, przecietna sprawnos$¢ zapisu dokumentacji i prezentacja
koncepcji

Wymagania rozszerzone (stopnie dobre): duze zaangazowanie w poszukiwaniu
odpowiedzi na problemy zawarte w zadaniach, ponadprzecietne umiejetnosci
prezentacji koncepcji projektowych.

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Dzieto
X X
X X
X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Neufert, E.2012 Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, wyd. Arkady
2. Hall E.T., Ukryty wymiar, 2005, Wydawnictwo Literackie Muza S.A
3. Pallasmaa J., 2013, Oczy skéry, Wydawnictwo Instytutu Architektury

Literatura uzupetniajaca

1. Hall E.T. M., 2001, Czwarty wymiar w architekturze, Wydawnictwo Literackie Muza S.A
2. Rasmussen S.E., 2023, Odczuwanie architektury, wydawnictwo Karakter

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta Przygotowanie projektu

Przygotowanie prezentacji multimedialnej
taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

60

60
60
60
240

474



