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1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow
informatyka stosowana

Specjalnos$¢: cyfrowe przetwarzanie sygnatéw
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Wymagania wstepne Podstawy programowania
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Koordynator Michat Chora$

Okres Forma zaliczenia

Semestr 2 Zaliczenie na ocene
Forma prowadzenia i godziny zajec
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Okres Forma zaliczenia

Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

w4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektow uczenia sie

ma pogtebiong wiedze na temat podstaw
programowania w réznych jezykach oraz narzedzi
do projektowania interfejséw HMI; potrafi ocenié
ekonomiczne aspekty projektowanego
urzadzenia/systemu

Ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie
wiedze na temat zastosowania mechanizméw
bezpieczenstwa w projektowanej aplikacji/systemie

ma poszerzong i podbudowang teoretycznie wiedze
w zakresie projektowania interfejséw graficznych oraz
modelowania obiektéw w grafice komputerowej;

ma wiedze pozwalajgca na zastosowanie

w projektowej aplikacji algorytméw i metod
biometrycznych stuzacych identyfikacji i podniesienie
poziomu bezpieczehstwa

Umiejetnosci:

ul

u2

potrafi realizowa¢ podstawowe zadania przetwarzania
sygnatéw, obrazéw i komunikacji cztowiek-komputer;

potrafi dokonad wstepnej analizy ekonomicznej
opracowanego projektu technicznego z zakresu
przetwarzania sygnatéw oraz uwzglednia¢ poza
techniczne aspekty wykorzystania opracowanego
projektu;

Kompetencje spoteczne:

K1l

ma $wiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasna
oraz gotowos¢ podporzadkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania;

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

IST_02_K_WO05,
IST_02_K_WO06,
IST_02_K_W07

IST 02 K_ W12

IST 02_K W14

IST 02_K W17,
IST_02_K_ W19

IST 02 K U13

IST 02 K_U15,
IST_ 02 K_U16

IST_02_K_K04

3. Tresci programowe
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WG P7S_WG_inz

P7S_WK P7S_WK _inz

P7S_WK P7S_WK_inz

P7S_WK, P7S_WK _inz,
P7S_WK P7S_WK inz

P7S_UU

P7S_UU, P7S_UU

P75S_KO
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. 1. HMI/HCI - definicje, wyzwania, obszary badan Wyktad W1, W2, W3, w4, Ul
2. Wymagania uzytkownikéw (rodzaje uzytkownikéw,
metodyki np. Volere, etc)

3. Prototypowanie (rodzaje, rola)
4, Standardy z zakresu ergonomii interfejsu
uzytkownika (m.in. PN-EN I1SO 9241-11:2002, ITU-T
BT.500-11)
5. Czynnik ludzki
1. Modele percepcji (obcigzenie mentalne, rola
mdzgu w przetwarzaniu informacji wizualnej, etc)
2. procesy poznawcze (ang. cognititve processes)
6. Nowoczesne interfejsy HMI (metody, narzedzia)
1. BCI (brain computer interface)B. Eyetracking
(Sledzenie wzroku)
2. Tactile interfaces (tyflografiki)
3. Gogle do poszerzonej rzeczywistosci (Augmented
Reality)
4. Haptical interfaces (przekazywanie ksztattu na
odlegtos¢)
5. Rozwigzania komercyjne: Microsoft Kinect
7. Testowanie i ocena interfejséw (rola testera,
ewaluacja heurystyczna, narzedzia, metodyki
przeprowadzania testéw)
8. Interfejsy multimodalne
9. Inteligentni agenci a HMI (roboty, AAL)
10. Projektowanie graficznych interfejséw uzytkownika
(cele, narzedzia, typografia, rekomendacje)
11. Narzedzia wspomagajgce ocene interakgji
cztowiek-maszyna
12. Wybrane aspekty badah nad nowoczesnymi
metodami interakg;ji
13. Metodyki projektowe wspierajace nowoczesne
rozwigzania HMI
14. Przeglad projektéw europejskich z zakresu HMI
(AAL)

2. * Projekt interfejsu HMI z wykorzystaniem dostepnych | Cwiczenia projektowe U2, K1
narzedzi (m.in. BCI, Kinect)
* Prototyp pozyskiwania danych od uzytkownika z
wykorzystaniem oprogramowania np. OpenVIBE
* Analiza wybranego interfejsu HMI z perspektywy
metodycznej

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 2

Forma zaje¢
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Wyktad

Semestr 3

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1 X
W2 X
W3 X
w4 X
ul
u2

K1

Wygenerowano: 2025-05-22 08:22

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie zadah domowych, przygotowanie komentarzy tematycznych do
poszczegdinych wyktadéw, obecnos¢ na zajeciach.

Prdg zaliczenia to 51% maksymalnej liczby punktéw, z czego 20% przyznawanych
jest za wykonanie zadan domowych, 40% przyznawanych jest za komentarze
pisemne, 40% za udziat w wyktadach

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Praca w grupie, Problem based learning

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 50%
Prezentacja 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie i obrona projektu w postaci prezentacji multimedialne;.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie pisemne Sprawozdanie Prezentacja
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Literatura podstawowa
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Wiley, 2011 2.Jonathan Lazar, Jinjuan Heidi Feng, Harry Hochheiser , Research Methods In Human-Computer
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Second Edition. CrcPress, 2013

Literatura uzupetniajaca

1. 1. loannis Pavlidis, Human Computer Interaction, DOI: 10.5772/83, InTech 2008 2. Reza Fazel-Rezai, Recent Advances
in Brain-Computer Interface Systems, InTech, 2011 3. Ming Hou, Simon Banbury, Catherine Burns, Intelligent
Adaptive Systems: An Interaction-Centered Design Perspective, CRC Press 2014 4.Jef Raskin, The Humane Interface:
New Directions for Designing Interactive Systems, 2000 5. Steve Krug, Don't Make Me Think, Revisited: A Common
Sense Approach to Web Usability (3rd Edition),

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 30
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia projektowe 20
prowadzacych zajecia
Konsultacje 5
Przygotowanie do zajec 30
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 20
Przygotowanie do egzaminu 15
taczny naktad pracy studenta 120
Liczba punktéow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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