POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Tkanina we wnetrzu

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
architektura wnetrz 2024/25

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

- 15AW-PS.DM2C.3379.24
Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Sztuk Projektowych polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
drugiego stopnia (mgr) Fakultatywny

Profil studiéw Blok zajeciowy

Profil praktyczny Przedmioty kierunkowe

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak wymagan

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych

wprowadzajace

Koordynator Anna Frackowicz
Okres Forma i godziny zajec Liczba
Semestr 2 » Cwiczenia projektowe: 30, Zaliczenie na ocene punktow ECTS

2
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk

efektéw uczenia sie PRK

Wiedza:
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Kod Opis efektow uczenia sie

W1 Student ma pogtebiong wiedze z zakresu zasad
artystycznego ksztattowania przestrzeni i formy
architektonicznej ze szczegdélnym zwréceniem uwagi
na zastosowanie materiatéw miekkich, w tym tkaniny
dekoracyjnej i tkaniny uzytkowej. Dobiera i koordynuje
rodzaje rodzaje tkanin we wnetrzu. Definiuje ich role
technologiczng i estetyczng w zakresie wzorniczym.

w2 Student posiada wiedze na temat technologii technik
tkackich rzemiesiniczych i przemystowych zwigzanych
z architekturg wnetrz niezbedng do rozwigzywania
probleméw projektowych. Rozpoznaje techniki tkackie
na podstawie prébek. Uzupetnia za pomoca
materiatéw miekkich rozwigzywane problemy
projektowe w architekturze wnetrz.

Umiejetnosci:

ul Student potrafi przygotowac projekt wnetrza
odpowiadajacy okreslonym wymogom, jednoczesnie
ukazujgc swoja kreatywnos¢ oraz indywidualnos¢
w podejsciu do tematu projektu. Postuguje sie
w projekcie adekwatnymi materiatami miekkimi.
Tworzy kreatywne rozwigzania wprowadzajac
do projektu tkaniny unikatowe realizowane w oparciu
o warsztat tradycyjny lub zaawansowane technologie
przemystowe.

u2 Student potrafi przygotowac kompleksowy projekt
wzorniczy zgodnie z zasadami zwigzanymi
z prawidtowg konstrukcjg przedmiotu uzytkowego
we wnetrzu (n.p. mebla), z celowym wykorzystaniem
materiatu miekkiego (tkaniny obiciowej) i funkcja
przedmiotu.

U3 1. Student potrafi postugiwad sie jezykiem
specjalistycznym w zakresie tkaniny 2. Student
podczas publicznych wystapien zwigzanych

z prezentacja dzieta, potrafi formutowac kryteria oceny

dzieta (dzieta sztuki uzytkowej, projektu wnetrza,
mebla, przedmiotu uzytkowego, etc.) 3. Student
potrafi dokona¢ krytycznej analizy projektu wtasnego
i projektéw innych autoréw, pod katem artystycznym,
estetycznym i uzytkowym

Kompetencje spoteczne:

K1 1. Student posiada umiejetnos¢ krytycznej oceny prac
wiasnych w zakresie projektowania tkaniny
we wnetrzu i prac innych tworcéw i projektantéw
i wykorzystania mechanizméw psychologicznych
do wspomagania w podejmowaniu dziatan. 2. W
dziedzinie tkactwa postrzega relacje pomiedzy
rzemiostem i produkcjg przemystowa. 3. Wykorzystuje
mechanizmy stymulujgce proces twérczy.
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 1. Student interesuje sie Srodowiskiem spotecznym AW _P2 K K02 P7S_KO

i kulturalnym i jest jego Swiadomym cztonkiem,
majacym realny wptyw na jego rozwoj, jednoczesnie
czerpiac korzysci z tworzonego ustawicznie
potencjatu. 2. Student jest otwarty na nowatorskie
formy wyrazu artystycznego, nowe zjawiska w sztuce
i sztuce projektowej. 3. Student jest otwarty

na postugiwanie sie technologiami informacyjnymi

w celu upowszechniania swoich osiggnied.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Projekt dywanu i realizacja jego prébki z Cwiczenia projektowe W2, U3, K1
zastosowaniem réznorodnych weztéw tkackich.
Technologia warsztatu tkackiego dywanowego.
Procesy technologiczne w zakresie rzemiosta
tradycyjnego: snucie krosna, wigzanie weztéw,
watkowanie konstrukcyjne, procesy wykonczeniowe.

2. Dywan we wnetrzu. Projektowanie kompozycji. Cwiczenia projektowe W1, U1, U2, K1, K2
Przygotowanie do realizacji przemystowej. Koloryzacja.
Monochromatyczny dywan o réznej wysokosci runa.
Funkcja dywanu w estetyce wnetrza.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajec

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
. i o,
Cwiczenia projektowe Prezentacja 25%

Dzieto 75%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przedstawienie prezentacji uwzgledniajgcej wszystkie etapy realizacji projektu.
Przedstawienie realizacji tkaniny.

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Dzieto

w1l X

W2 X
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Ul X

u2 X
U3 X
K1 X
K2 X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Baugh G, 2012., Encyklopedia materiatéw odziezowych : podrecznik kreatywnego doboru tkanin dla projektantéw,
Wydawnictwo Arkady

2. Litwinowicz, A.1978, Tkaniny na co dzieh, Wydaw. Naukowo-Techniczne

Szosland J, 1974, Podstawy budowy i technologii tkanin, Wydaw. Naukowo-Techniczne

4. Lewinski ], 1981, Atlas rysunkdéw z technologii tkactwa. Cz. 1, Wydaw. Naukowe Politech. £6dzkiej

w

Literatura uzupetniajaca

1. Spencer Churchill H, 1998, Tkaniny w stylowych wnetrzach, Arkady

2. Langauer F, Swietly E, 2019, The Handmade Carpet A Comprehensive Guide to Contemporary Rug, Wydawnictwo Hali
Publications Ltd

3. Thompson R, Thompson M, 2014, Processes for Textile and Fashion, Wydawnictwo Thames & Hudson

4. Textilepedia, 2021, Fashionary International Limited

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 30
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie do zajec 5

Przygotowanie projektu 10
Praca wtasna studenta

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10

Studiowanie literatury 5
taczny nakiad pracy studenta 60
Liczba punktéw ECTS 2

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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