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Okres Forma i godziny zajec

Semestr 1 * Wykfad: 30, Zaliczenie na ocene

* Cwiczenia laboratoryjne: 30, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie

Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektéw uczenia sie
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
w1 Po pomysinym ukohczeniu kursu student powinien: IST_ 01 K W04 P6S_WG P6S_WG _inz

opisa¢ podstawowe algorytmy sortowania

i wyszukiwania. Bedzie w stanie okresli¢ paradygmat
projektowania algorytmu opierajacy sie

na rekurencyjnym podziale na podproblemy: dziel

i zwyciezaj.

w2 Student bedzie miat wiedze do dyskusji na temat IST_O1_K W05 P6S_WG P6S_WG_inz
ztozonosci algorytméw, bedzie w stanie wyjasnic
pojecie grafu i minimalnego drzewa rozpinajgcego.

Umiejetnosci:

ul Student bedzie w stanie, korzystajac z dostepnej IST_O1 K U04 P6S_UW P6S_UW _inz
literatury i Internetu, uzyska¢ informacje w celu
poprawy funkcjonalnos$ci badanych algorytmaéw

u2 Student potrafi przygotowa¢ sprawozdanie IST_O1_K U09 P6S_UW P6S_UW._inz
z przeprowadzonych badan

Kompetencje spoteczne:

K1 Student jest w stanie dziata¢ i mysle¢ w sposéb IST_O1_K K01 P6S_KK
kreatywny

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zaje¢ przedmiotu

1. Wyktady: 1. Pojecie algorytmu, sposéb zapisu, Wyktad, Cwiczenia W1, W2, U1, U2, K1
zastosowania algorytmiki, algorytmy iteracyjne i laboratoryjne
rekurencyjne 2. Zapis (lista krokéw, kod programu,
schemat blokowy) i analiza algorytméw (poprawnos¢,
ztozonos$¢ obliczeniowa i pamieciowa) 3. Algorytmy
matematyczne (silnia, al. Euklidesa) 4. Algorytmy
sortowania (s. babelkowe, s. przez wstawianie, s.
przez wybdr, s. szybkie, s. przez scalania) 5.

Algorytmy kodowania liczb (kodowanie binarne,
szesnastkowe) 6. Algorytmy selekcji (al. Hoare'a, al.
magicznych pigtek) 7. Struktury danych (tablice,
kolejki FIFO, stosy, listy, drzewa i grafy) 8. Grafy
(problem komiwojazera, al. Dijkstry) 9. Przetwarzanie
tekstu (poszukiwanie wzorcéw) 10. Algorytmy
szyfrowania (kod Cezara, kody przestawieniowe, kody
podstawieniowe, kod XOR)

Laboratorium: - Implementacja wybranych algorytméw
- Badanie szybkosci dziatania algorytméw sortowania -
Implementacja struktur danych (stos, kolejka) -
Wykorzystanie struktur danych z biblioteki STL

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢
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Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt

enia Metody (sposoby) weryfikacji
sie dla

grzedmlot Zaliczenie pisemne Sprawozdanie

w1l X

W2 X

u1 X

u2 X

K1 X

Literatura podstawowa

Metody prowadzenia zajec:
Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:
Zaliczenie pisemne

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie 51%
punktéw z kolokwium.

Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji:
Wejscidwka

Sprawozdanie

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Udziat:
100%

Udziat:
50%
50%

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest spetnienie wszystkich ponizszych warunkéw:

1. oddanie wszystkich sprawozdan,

2. uzyskanie min. sredniej ocen 3.0 z wejscidwek,
3. uzyskanie min. $redniej ocen 3.0 ze sprawozdan.

5. Literatura

Wejscidwka

1. 1. Aditya Y. Bhargava, Algorytmy. llustrowany przewodnik, Helion, 2016. 2. Niklaus Wirth, Algorytmy + struktury
danych = programy, WNT 2000 3. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman , Algorytmy i struktury danych,

Helion, 2003 4. Robert Sedgewick , Algorytmy w C++ : grafy, Wydaw. RM, 2003

Literatura uzupetniajaca

1. 1. Donald E. Knuth, Sztuka programowania. T. 1, Algorytmy podstawowe , WNT, 2002 2. Donald E. Knuth, Sztuka
programowania. T. 3, Sortowanie i wyszukiwanie, WNT, 2002
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Konsultacje

Przygotowanie do zajec
Praca wtasna studenta

Studiowanie literatury

Przygotowanie do zaliczenia
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obcigzenie
studenta
Liczba godzin

30

30

10

16

10
100

474



