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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabor)
2025/26

Kod przedmiotu
03MCHS.PI1B.3839.25

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

Przedmioty
wprowadzajace
Koordynator Krzysztof Nowicki
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 30

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych

efektéw uczenia sie
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Liczba
punktow ECTS
4.0

Odniesienie
do charakterystyk
PRK
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Kod Opis efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 Ma wiedze na temat podstawowych i ztozonych

struktur danych i ich przetwarzania.

W2 Wie jak zorganizowa¢ proces tworzenia
oprogramowania w kontekscie uktadéw
mechatronicznych.

Umiejetnosci:

ul Potrafi opracowacd aplikacje wykorzystujac
podstawowe funkcje jezykéw programowania.

Kompetencje spoteczne:

K1 Potrafi kreatywnie rozwigza¢ problemy zwigzane
z programowaniem uktadéw mechatronicznych

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

MCH_01_K W10

MCH_01 K W12

MCH_O1_K_U04

MCH_O1_K_K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Wprowadzenie do jezyka C. Preprocesor. Podstaowe
typy danych. Standardowe polecenia jezyka C.
Wyrazenia i operatory w jezyku C. Wskazniki i
struktury w jezyku C. Sturktura programu w jezyku C.
Biblioteka standardowea. Tworzenie wtasnych funkg;ji
w jezyku C. Zwigzek miedzy jezykim Ca C++ w
kontekscie programowania uktadéw
mechatronicznych.

2. Wykonanie ¢wiczen z zakresu podstaw jezyka C
wedtug tresci programowych z wykfadu.

Formy zajec

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WK P6S_WK_inz
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WK

P6S_UK P6S_UW_inz
P6S_UW

P6S_KK

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, W2, K1

ul, K1

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajeé

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad

Metody (sposoby) weryfikacji:

Wyktad
Kolokwium

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Poprawne odpowiedzi na 50% pytanh.

Wygenerowano: 2025-09-08 10:49

Udziat:
100%
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Metody prowadzenia zajec:
Cwiczenia laboratoryjne

] Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Cwiczenia laboratoryjne
Sprawozdanie 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Rozwigzanie zstawu ¢wiczen.

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

Metody (sposoby) weryfikacji

Kolokwium Sprawozdanie
W1 X

w2 X

ul X

K1 X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Kernighan B.W., Ritchie D.M., Jezyk ANSI C. Programowanie. Wydanie II, P. Koronkiewicz (ttum.), Gliwice:
Wydawnictwo Helion, 2010

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 30
prowadzacych zajecia
Konsultacje 5
Przygotowanie do zaje¢ 15
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 15
Przygotowanie raportu 20
taczny nakiad pracy studenta 100
Liczba punktow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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