(‘ POLITECHNIKA
BYDGOSKA

Wydziat Telekomunikacji,
Informatyki i Elektrotechniki

Karta przedmiotu
Programowanie urzgdzeh mobilnych

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
informatyka stosowana 2024/25

Specjalnosc Kod przedmiotu

- 05ISTN.DI1C.0236.24
Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
drugiego stopnia (mgr inz.) Obowigzkowy

Profil studidow Blok zajeciowy

Profil ogélnoakademicki Przedmioty kierunkowe

Forma studiow
studia niestacjonarne

Wymagania wstepne Podstawowa wiedza z zakresu programowania obiektowego.
Test weryfikujacy umiejetnoséi programowania obiektowego na przktadzie jezyka
Java lub Kotlin.

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych
wprowadzajace
Koordynator Rafat Boniecki
Okres Forma i godziny zaje¢ Liczba
Semestr 1 * Wyktad: 9, Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
» Cwiczenia laboratoryjne: 18, Zaliczenie na ocene 4

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

Wiedza:
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Kod Opis efektow uczenia sie

wil Ma poszerzong i podbudowana teoretycznie wiedze
w zakresie projektowania interfejséw graficznych oraz
modelowania obiektéw w grafice;

Umiejetnosci:

Ul potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych
i innych Zrddet; potrafi integrowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
oceny, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac
i uzasadnia¢ opinie.

u2 potrafi postuzy¢ sie odpowiednimi srodowiskami
programistycznymi do pisania, wykonywania
i testowania prostych programéw w réznych jezykach
programowania.

U3 potrafi zastosowa¢ odpowiednie metody ochrony
danych i zapewni¢ bezpieczenstwo systemu
informatycznego czy przetwarzania i przesytania
danych.

u4 potrafi pracowac indywidualnie i w zespole; umie
oszacowac czas potrzebny na realizacje zleconego
zadania; potrafi opracowac i zrealizowad
harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie
termindw; potrafi, oceni¢ ryzyka zwigzane
z komunikacja i pracg w $rodowisku wielokulturowym.

Kompetencje spoteczne:

K1 ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng
oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie zasadom pracy
w zespole i ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie
realizowane zadania

Odniesienie
do kierunkowych

efektow uczenia sie

IST_02_K_WO086,
IST_02_K_W11,
IST_02_K_W14

IST 02_K_U01

IST_02_K_U02

IST_02_K_U08

IST_02_K_U09

IST_02_K_K04

3. Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Poréwnanie aktualnie najpopularniejszych mobilnych
systeméw operacyjnych. Podstawowe informacje na
temat bezpieczenstwa i dystrybucji aplikacji

2. Wprowadzenie do architektury systeméw mobilnych
(typu telefon komérkowy, tablet) na przyktadzie
urzadzen wyposazonych w system operacyjny

Android.

3. Tresci ¢wiczen adekwatne do tresci przekazanych na
wyktadzie

4, Podstawy jezyka java lub jezyka kotlin. Architektura
typowej aplikacji.

5. Obstuga systemu plikéw, lokalna baza danych.

6. Obstuga sensoréw urzadzeh mobilnych.
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Formy zajec

Wyktad

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG, P7S_WG_inz,
P7S_WK, P7S_WK inz,

P7S_WK P7S_WK inz

P7S_UW P7S_UW_inz

P7S_UW P7S_UW_inz

P75S_UK

P7S_UK

P7S_KO

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

wil

W1

Ul, U2, U3, U4, K1

W1, Ul, U2, U3, u4

W1, U1, U2, U3, u4

W1, U1, U2, U3, U4
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

7. Tworzenie graficznego interfejsu uzytkowania. Wyktad, Cwiczenia W1, Ul, U2, U3, u4
laboratoryjne

8. Zarzadzanie uprawnieniami aplikacji. Wyktad, Cwiczenia W1, U1, U2, U3, u4
laboratoryjne

9. Obstuga zdarzeh, subskrypcja na wybrane zdarzenia. | Wyktad, Cwiczenia W1, U1, U2, U3, U4
laboratoryjne

4. Metody prowadzenia zajec, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Efekt

uczenia

sie dla

przedmiot .
U Projekt
w1l X
Ul X
U2 X
U3 X
U4 X
K1 X
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 90%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wykonanie projektu z wykorzystaniem wiedzy pozyskanej na wyktadzie.
Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Sprawozdania z kolejnych laboratoriéw

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Sprawozdanie
X X
X X
X X
X X
X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Android developers: http://developer.android.com
2. Bruce Eckel, ,, Thining in JAVA”, Free Electronic Book: http://www.mindview.net/Books/TlJ/
3. https://kotlinlang.org/docs/basic-syntax.html

Literatura uzupetniajaca

1. https://developer.android.com/jetpack/compose/tutorial

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 9
nauczyciela akademickiego
lub innych os6b Cwiczenia laboratoryjne 18
prowadzacych zajecia
Konsultacje 5
Przygotowanie do zaje¢ 10
Praca wtasna studenta
Studiowanie literatury 15
Inne (przygotowanie do egzaminu) 48
taczny nakiad pracy studenta 105
Liczba punktow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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