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Eliza Sikorra, Weronika Poreba, Maria Dudzic

Forma i godziny zajec
» Cwiczenia projektowe: 60, Zaliczenie na ocene

Forma i godziny zajec
» Cwiczenia projektowe: 60, Zaliczenie na ocene
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Kod

Wiedza:
W1

Opis efektow uczenia sie

student: - potrafi zdefiniowac¢ pojecia materii, formy

i funkcji - posiada wiedze, ktéra umozliwia zdobywanie
informacji niezbednych do prac nad danym
zagadnieniem projektowym - zna i rozumie zasady
pierwszego etapu procesu projektowego jakim jest
analiza - zna i rozumie zaleznos$ci pomiedzy
generowaniem idei projektowej a jej realizacja

w materiatach zastepczych i docelowych - zna
wzajemne relacje miedzy teorig a praktyka w pracy
projektanta - rozumie wptyw technologii, uzytkownika
i uwarunkowan rynkowych na forme projektowanego
produktu - posiada elementarng wiedze w obszarze
bioniki

Umiejetnosci:

ul

student: - posiada umiejetnos¢ krytycznej
argumentacji dotyczacej analizowania rozwigzania
projektowego. - rozumie i potrafi postugiwac sie
podstawowym stownictwem zwigzanym

z projektowaniem wzorniczym - potrafi skutecznie
komunikowac sie podczas prac projektowych. Posiada
umiejetnos$¢ negocjowania i argumentowania
wtasnych decyzji projektowych - potrafi wykorzystac
przeprowadzong analize w celu tworzenia koncepcji
projektowe] - posiada umiejetnos¢ analizowania

i interpretowania zgromadzonych informacji

Kompetencje spoteczne:

K1

student: - rozumie potrzebe ksztatcenia sie i ciggtego
samodoskonalenia - potrafi publicznie zaprezentowac
projekt wykorzystujgc réznorodne srodki prezentaciji -
potrafi zaplanowa¢ i zorganizowa¢ swdéj czas pracy -
student jest w stanie sam podja¢ wyzwania
poszukiwania i eksperymentowania - podejmuje
réznorodne wyzwania projektowe i postuguje sie
triada: analiza-synteza-projekt

Odniesienie Odniesienie

do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK

WZ_P1_K W01, P6S_WG, P6S_WG _inz
WZ_P1_K W03 P6S_WG

WZ_P1 K UO1, P6S_UK, P6S_UW,
WZ_P1 K U02, P6S_UW_inz, P6S_UW
Wz_P1 K U09 P6S_UW _inz

Wz _P1 K K01 P6S_KK P6S_KO

3. Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu

1. Cele nauczania: Cwiczenia projektowe W1, U1, K1
Celem ksztatcenia jest rozwiniecie u studenta
indywidualnej metody- procedury projektowo
analitycznej jako procesu $wiadomej kreacji tozsame;j
dla architektury i designu oraz innych rodzajéw
aktywnosci projektowej; cech indywidualnych studenta
takich jak: wrazliwos$¢, jego putap intelektualny oraz
rozwiniete zdolnosci rozumienia zagadnien
konstrukcyjnych. Po przebyciu kursu w pracowni,
studenci beda zaopatrzeni w wiedze, ktéra uczyni ich
osobowos¢ kreatywna , zdolng do budowania nowej
rzeczywistosci, rozumienia jej istoty i wyposazy w
narzedzia pozwalajgce poruszac sie posréd réznych
mediéw, Srodkéw wyrazu i technologii. Poznanie
powyzszych zatozeh przedstawionej definicji ich
zrozumienie poprzez ¢wiczenie analityczno-projektowe
ma uruchomi¢ u studentéw zespo6t uswiadomien i
umiejetnosci, niezbednych do rozumienia otaczajacej
przestrzeni materialnej i da¢ podstawowe narzedzia
intelektualne do poruszania sie w obszarach myslenia
projektowego. Po zakonczeniu zaje¢ studenci beda
wyposazeni w indywidualny zespét zdolnosci i
mozliwosci rozstrzygania probleméw projektowych.
Powinni pozostac¢ otwarci na rézne obszary dyscyplin
projektowych wyposazeni w narzedzia pozwalajace
podejmowac aktywnos$¢ projektowa w réznych
pracowniach na kolejnych latach studiéw.

Tresci programowe:

Szeroko traktowana analiza problemoéw projektowych
inspirowana formami i zjawiskami ze $wiata przyrody,
geometrii i nauk podstawowych. Problematyka
¢wiczen opiera sie o nastepujace obszary wiedzy:
geometria jako relacje odniesien przestrzennych, skala
-odniesienie przestrzeni i obiektu wobec cztowieka
wraz z kontekstem ergonomicznym, materiat i forma -
problematyka ksztattotwérczych cech materiatéw oraz
ich rola jako mediéw w kreacji przestrzeni, Swiat roslin
i zwierzat - jako niewyczerpalne Zrédto inspiracji w
zakresach formy, konstrukg;ji i prostoty realizowania
funkgiji, fizyka i matematyka - obszary wiedzy
determinujace logike dziatan i rozstrzygniec
projektowych, werbalizacja graficzna i przestrzenna -
jako forma artykulacji mysli projektowej z
podkresleniem wagi interdyscyplinarnosci artystycznej
wypowiedzi.

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 1

Forma zaje¢
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Cwiczenia projektowe

Semestr 2

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Efekt

uczenia

sie dla

Lyirzedmlot Projekt
w1 X
Ul X
K1 X

Wygenerowano: 2024-11-18 04:19

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Aktywnos¢ 20%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu: modele i prototypy, makiety, prezentacja projektu - plansza,

dokumentacja projektu (szkice, rysunki),

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 70%
Aktywnos¢ 20%
Prezentacja 10%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Przygotowanie projektu: modele i prototypy, makiety, prezentacja projektu - plansza,

dokumentacja projektu (szkice, rysunki),

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Aktywnos¢
X
X
X X
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Ten principles for good design, Dieter Rams, http://www.vitsoe.com/en/gb/about/dieterrams/gooddesign 2012
2. 50 teorii sztuki, Susie Hodge, PWN 2012

3. Traktat o przedmiotach, Graham Harman, PWN 2013

4. Sposoby widzenia, John Berger, Fundacja Aletheia 2009

5. Wolnos$¢ wyboru, Efrat Goldratt-Ashlag, Eliyahu M. Goldratt, Mintbooks 2011

6. Jezyk wzorcéw, Alexander Christopher, GWP Gdansk 2008

7. The Bathroom, Kira Alexander, The Viking Press, Nowy Jork 1976

8. Jak zostac dizajnerem i nie straci¢ duszy, Adrian Shaughnessy, Karakter 2012

9. Design. Historia wzornictwa, Penny Sparke, Arkady 2012

0. Dizajn i sztuka, Bruno Munari, d2d.pl 2014

1. Zmiana przez design: jak design thinking zmienia organizacje i pobudza innowacyjnos$¢, Tim Brown, Libron 2014

Literatura uzupetniajaca

1. Literatura uzupetniajgca Indywidualnie dobierana w zaleznosci od problematyki z jakg student sie styka podejmujac
temat projektowy, czesto konsultowana ze specjalistami innych uczelni.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 120
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu 60

Konsultacje 50
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaliczenia 30

Przygotowanie do zajec 60
taczny naktad pracy studenta 320
Liczba punktéow ECTS 11

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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