Kierunek studiow
wzornictwo

Specjalnos¢

POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie ubioru

1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2023/24

Kod przedmiotu
15WZ-PS.PI7CC.2458.23

Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe

Wydziat Sztuk Projektowych

Poziom studiéw
pierwszego stopnia (inz.)

Profil studiéw
Profil praktyczny

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne

Przedmioty
wprowadzajace

Koordynator

Okres
Semestr 3

Okres
Semestr 4

Okres
Semestr 5

polski

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Podstawowa wiedza zwigzana z projektowaniem wzornictwa i kierunkéw w obszarze
techniki.

Podstawy Projektowania.

Sara Betkier

Forma i godziny zajec Liczba

» Cwiczenia projektowe: 90, Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4

Forma i godziny zajec Liczba

» Cwiczenia projektowe: 90, Zaliczenie na ocene punktow ECTS
4

Forma i godziny zajec Liczba

* Cwiczenia projektowe: 90, Zaliczenie na ocene punktéw ECTS
4
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Okres Forma i godziny zajec
Semestr 6 * Cwiczenia projektowe: 90, Zaliczenie na ocene
Okres Forma i godziny zajec
Semestr 7 * Cwiczenia projektowe: 90, Zaliczenie na ocene
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie
Kod Opis efektow uczenia sie do kierunkowych
efektow uczenia sie
Wiedza:
W1 ma zaawansowang i pogtebiong wiedze zwigzang WZ P1 K W01
z projektowaniem w obszarze wzornictwa
i pokrewnych dyscyplin: architektury wnetrz,
komunikacji wizualnej, wystawiennictwa,
projektowania przestrzeni miejskiej
w2 zna i studiuje publikacje, rozumie rozwdj i historie WZzZ_P1 K W03
osiagnie¢ projektowych w obszarze wzornictwa oraz
ma wiedze w zakresie wspétczesnych tendencji
rozwoju sztuki, wzornictwa i architektury
W3 zna zaleznosci pomiedzy koncepcja rozwigzania WZ _P1 K W09
projektowego i jej realizacjg w zakresie podstawowych
technologii
w4 zna w niezbednym zakresie prawo autorskie, WZ P1 K W10
ze szczegdlnym uwzglednieniem zagadnien
dotyczgcych jego ochrony, granic miedzy inspiracjg
a plagiatem w realizacji zadan projektowych
Umiejetnosci:
Ul jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb WZ P1 K UO1
i zachowanh cztowieka jako jednostki, funkcjonujace;
w okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu
u2 potrafi definiowad problemy projektowe w zakresie WZ_P1 K U02
wzornictwa wynikajace z obserwacji potrzeb zaréwno
jednostki jak i spoteczenstwa oraz realizowaé wtasne
koncepcje projektowe w zakresie wzornictwa
dotyczgce szeroko rozumianego otoczenia cztowieka
U3 umie osiggnac¢ rozwigzanie projektowe poprzez WZ_P1 K UO3
przeprowadzenie analizy i syntezy problemu oraz
posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego
przekazania i logicznego argumentowania wtasnych
idei projektowych
ua umie $wiadomie postugiwac sie narzedziami warsztatu | WZ_P1 K U04
projektowego w zakresie przekazu graficznego oraz
posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych
programéw wspomagajgcych proces projektowania
us ma umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyzji | WZ_P1_K U05

0 metodzie realizacji projektu oraz potrafi dokonac
wyboru wiasciwej techniki przekazu i realizacji zadania
projektowego
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Liczba
punktow ECTS
4

Liczba
punktéw ECTS
4

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WK P6S_WK_inz

P6S_UK

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz
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Kod

u6

u7

us

U9

Opis efektow uczenia sie

posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku projektowego
i potrafi przedstawi¢ koncepcje projektowa za pomoca
rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢
sporzadzania opisu projektu oraz innych opracowan

ze wskazaniem réznych zrédet, inspiracji i kontekstéw
oraz $ledzi¢ ciggty rozwdj technik przekazu
projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnos¢ ich wykorzystania
W procesie ciggtego samorozwoju

posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie
modelowania i makietowania koncepcji projektowych

potrafi odpowiedzie¢ projektowo na potrzeby
uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne,
materiatowe i technologiczne oraz zaplanowad

i przeprowadzi¢ ocene podstawowych wtasciwosci
materiatéw inzynierskich

umie wyszukiwac, analizowacd i wykorzystywacd
dostepne informacje, a takze opracowac sposéb
wykorzystania zgromadzonych danych

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

Rozumie potrzebe komunikacji ze sSrodkami masowego
przekazu w zakresie ksztattowania informacji i opinii

0 osiaggnieciach techniki i wzornictwa. Uczestniczy

w dziataniach na rzecz zachowania dziedzictwa
kulturowego regionu, kraju, Europy

Tresci programowe

¢ Okreslanie trendéw w modzie, definiowania réznych
styléw i sposobdw konstrukcji ubioru.

¢ Analiza tematéw pod katem wiedzy historycznej,
oferty rynkowej, technik produkcyjnych, cech i

rodzajéw materiatéw.

 Poznawanie etapow produkcyjnych produkcji odziezy

* Poznanie procesu projektowania ubran jako
podstawy do tworzenia wtasnych, oryginalnych form

* Kreowanie indywidualnych wypowiedzi
artystycznych w kontekscie warsztatu krawieckiego
* Poznawanie cech tkanin i nadawanie form ubraniom

* Wyrazanie wtasnych koncepcji artystycznych i
projektowych w oparciu o inspiracje, moodboardy i
umiejetnosci warsztatowe

* Dostrzeganie réznic pomiedzy sztuka piekng a

uzytkowa

* Umiejetnos¢ dokonywania analizy funkcjonalnej i
ergonomicznej, dostosowanych do potrzeb

uzytkownika
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Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

WZ_P1 K_U07

WZ_P1 K_U08

WZ_P1_K_U09

WZ_P1 K U12

WZ_P1 K K05

3. Tresci programowe

Formy zajec

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_UW P6S_UU
P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW_inz

P6S_UW P6S_UW inz

P6S_UW P6S_UK
P6S_UW_inz

P6S_KO P6S_KR

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, K1

W2

W3

W4

ul
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Lp. Tresci programowe

Formy zajec przedmiotu

6. » Rozwigzywanie probleméw projektowych oraz Cwiczenia projektowe u2
stosowanie prostych rozwigzanh uzytkowych, nie
zmieniajac cech kreowanego produktu

7. * Przygotowywanie wiasnych projektéw do prezentacji | Cwiczenia projektowe u3

publicznych

* Stosowanie zdobytej wiedzy do precyzyjnego i
kreatywnego wyrazania projektéw

8. » Tworzenie zestawu projektéw, catej kolekcji oraz Cwiczenia projektowe ua
rysunkéw technicznych w programach komputerowych

9. * Definiowanie tematu w obszarze wtasnych Cwiczenia projektowe us
zainteresowan i okres$lanie zamierzonych efektéw
* Poznanie technologicznych aspektéw projektowania
ubioru, sposobdw i mozliwosci kreowania materii
* Tworzenie prototypéw modeli

10. » Kreowanie koncepcji wtasnego projektu za pomoca Cwiczenia projektowe ué
technik graficznych - ilustrowanie zatozen projektu

11. * Doskonalenie umiejetnosci manualnych poprzez Cwiczenia projektowe u7
realizacje modeli projektowanych form dekoracyjno-

funkcjonalnych

* Modelowanie stroju na sylwetce, stosowania
materiatéw i technik krawieckich

12, * Pogtebianie $wiadomosci projektowej w zakresie Cwiczenia projektowe us

ubioru i tkaniny

13. * Tworzenie prezentacji na podstawie prowadzonych Cwiczenia projektowe U9
analiz, badan oraz pozyskanych informacji w toku
ksztattowania zadania projektowego.

Efekty uczenia sie dla

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Projekt, Pokaz, Design thinking, Projekt based learning
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Przygotowanie tablic inspiracji

* Przygotowanie w formie prezentacji multimedialnej wybranego zagadnienia
* Dobdr materiatéw i realizacja modeli w skali 1:1

* Przygotowanie wykrojow i rysunkéw technicznych

* Wykonanie dokumentacji fotograficznej modeli

* Prezentacja projektu (portfolio i plansza 100x70)

4717



Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 6

Forma zajeé

Cwiczenia projektowe

Semestr 7

Forma zaje¢
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Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Design thinking, Problem based learning,
Projekt based learning

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Przygotowanie tablic inspiracji

* Przygotowanie w formie prezentacji multimedialnej wybranego zagadnienia
* Dobd6r materiatéw i realizacja modeli w skali 1:1

* Przygotowanie wykrojow, rysunkéw technicznych

* Wykonanie dokumentacji fotograficznej modeli

* Prezentacja projektu (portfolio i plansza 100x70)

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Projekt, Case study, Praca w grupie, Design thinking, Problem
based learning, Projekt based learning

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Przygotowanie tablic inspiracji

* Przygotowanie w formie prezentacji multimedialnej wybranego zagadnienia
* Dobdr materiatéw i realizacja modeli w skali 1:1

* Przygotowanie wykrojéw, rysunkéw technicznych

* Wykonanie dokumentac;ji fotograficznej modeli

* Prezentacja projektu (portfolio i plansza 100x70)

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Design thinking, Problem based learning,
Projekt based learning

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Przygotowanie tablic inspiracji

* Przygotowanie w formie prezentacji multimedialnej wybranego zagadnienia
* Dobér materiatéw i realizacja modeli w skali 1:1

* Przygotowanie wykrojéw, rysunkéw technicznych

» Wykonanie dokumentacji fotograficznej modeli

* Prezentacja projektu (portfolio i plansza 100x70)
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Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

w1
W2
w3
w4
u1
U2
U3
U4
us
U6
u7
us
u9

K1
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Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Projekt, Case study, Design thinking, Przygotowanie pracy
dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu dyplomowego

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Praca dyplomowa 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

* Przygotowanie tablic inspiracji

* Przygotowanie w formie prezentacji multimedialnej wybranego zagadnienia
* Dobd6r materiatéw i realizacja modeli w skali 1:1

* Przygotowanie wykrojow, rysunkéw technicznych

* Wykonanie dokumentacji fotograficznej modeli

* Prezentacja projektu (portfolio i plansza 100x70)

Metody (sposoby) weryfikacji

Projekt Praca dyplomowa
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5. Literatura

Literatura podstawowa

1.

uewn

HISTORIA MODY Dzieje od czaséw prehistorycznych do konca XX wieku, Francois Boucher, Wydanie uzupetnione
przez Yvonne Deslandes, Wydawnictwo Arkady, 2003

0 modzie XIX wieku, Andrzej Banach, Panstwowy Instytut Wydawniczy, Warszawa 1957r. Wydanie Pierwsze
MODA od starozytnosci do wspétczesnosci, Jacqueline Morley, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1997

Moda kobieca XX wieku, Alina Dziekohska-Koztowska, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 1964

HISTORIA MODY, redakcja naukowa Marnie Fogg, Wydawnictwo Arkady, 2016

Literatura uzupetniajaca

1.

Materiatoznawstwo Odziezowe, Maria Chyrosz, Elzbieta Zembowicz-Sutkowska, Wydawnictwo Szkolne i Peda-
gogiczne, Warszawa 1993

2. Jak czyta¢ mode, Fiona Ffoulkes, Wydawnictwa Arkady, 2010

3.
4,

100 LAT MODY, Cally Blackman, Wydawnictwo Arkady, Warszawa 2013
HISTORIA UBIOROW, M. Gutkowska-Rychlewska, Zaktad Narodowy Imienia Ossolifskich, 1968

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie

Aktywnos¢ studenta studenta

Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 450
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie prezentacji multimedialnej 10
Przygotowanie projektu 90
Praca wtasna studenta Studiowanie literatury 10
Praktyka (praca wtasna studenta) 20
Przygotowanie pracy dyplomowe;j 20
taczny nakiad pracy studenta 600
Liczba punktéw ECTS 20

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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