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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
15KW-PS.PL1CB.2182.24

Jezyki wyktadowe
polski
Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty podstawowe

brak

brak

tukasz Pochylski

Forma zaliczenia

Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wykfad: 15

Cwiczenia projektowe: 30

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Cwiczenia projektowe: 15
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Liczba
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Okres
Semestr 5

Kod

Wiedza:
W1

w2

W3

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Opis efektdw uczenia sie

Ma Swiadomos¢ czym jest animacja, i jak uzyskiwac
iluzje ruchu

Ma wiedze dotyczaca réznych technik animacji potrafi
je rozrézniac

Potrafi wykorzystywac wspétczesne narzedzia
do tworzenia animacji

Umiejetnosci:

ul

u2

Umiejetnie postuguje sie narzedziami do tworzenia
animacji. Zna wspoétczesne programy do tworzenia
animacji. Zna ich mozliwosci

Potrafi wykorzystac¢ animacje do tworzenia przekazéw
wizualnych

Kompetencje spoteczne:

K1l

Potrafi zbudowac prosty, czytelny, estetyczny przekaz
audio wizualny wykorzystujacy animacje jako $rodek
wyrazu.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

KW_P1_K_ W01,
KW_P1_K_ W02

KW_P1_K_WO05

KW_P1 K_W06

KW_P1_K_U04

KW_P1 K_U02,
KW_P1_K_U03

KW_P1 K K03

3. Tresci programowe
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG, P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_UW

P6S_UW, P6S_UW
P6S_UK

P6S_KK P6S_KR

2/5



Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajec przedmiotu
1. Celem zajec jest zapoznanie studentéw z réznymi Wyktad, Cwiczenia W1, W2, W3, U1, U2, K1
technikami animac;ji takiej jak: animacja poklatkowa, projektowe

rysunkowa, wycinankowa, lalkowa, eksperymentalna.
Podczas zaje¢ student zostanie przeprowadzony przez
caty etap produkcji filmu animowanego, poczawszy od
scenariusza, storyboardu, animatiku po proces
animacji i eksportu filmu. Ucza sie tworzy¢:

-krétkie filmy animowane w réznych technikach
nastawione na prezentacje produktu, animacje
uzytkowa oraz artystyczng

-poznaja jak panowac nad ruchem i wykorzystywa¢ go
w komunikacie wizualnym

- tworza nowe przestrzenie ktére sg nieosiagalne dla
tradycyjnego filmu

Na zajeciach beda uczy¢ sie narzedzi do tworzenia
filméw animowanych miedzyinnymi takich jak Adobe
After Effects Adobe Premiere . Zajecia te maja na celu
przygotowanie studentéw do tworzenia filmdéw/form
animowanych ktére moga by¢ wykorzystywane
zaréwno do projektéw artystycznych jaki uzytkowych.
Celem zajec jest réwniez uwrazliwienie mtodych ludzi
na forme i plastyke obrazéw filmowych, dobdr techniki
do tematu animacji.

Podczas zaje¢ uczestnicy wykonujg projekt na zadany
temat. Wykonanie projektu jest warunkiem zaliczenia
przedmiotu.

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Semestr 3

Forma zaje¢
Metody prowadzenia zajec:

Wyktad, Dyskusja, Pokaz, Praca w grupie, Przygotowanie do egzaminu dyplomowego,
Przygotowanie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu dyplomowego

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Prezentacja 100%

Wyktad
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest przygotowanie i publiczne zaprazentowanie
prezentacji dotyczacej projektu realizowanego podczas zaje¢ ¢wiczeniowych.
Uczestnicy zaje¢ przedstawiajg swoj projekt zaliczeniowy. Pokazujg koncepcje
plastyczne zatozenia scenariuszowe, karty postaci, storyboardy, itp. oraz prezentujg
efekt swojej pracy.
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Cwiczenia projektowe

Semestr 4

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Semestr 5

Forma zaje¢

Cwiczenia projektowe

Wygenerowano: 2025-05-21 23:19

Metody prowadzenia zajec:

Projekt, Praca w grupie, Przygotowanie do egzaminu dyplomowego, Przygotowanie
pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu dyplomowego

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 50%
Dzieto 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest frekwencja na zajeciach ¢wiczeniowych.
Dopuszczalne sg dwie nieobecnosci. Jesli student przekroczy dwie nieobecnosci i nie
usprawiedliwi ich, nie otrzyma zaliczenia z przedmiotu.

Podczas zaje¢ uczestnicy wykonuja projekt na zadany temat. Wykonanie projektu
jest warunkiem zaliczenia przedmiotu.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Pokaz, Praca w grupie, Przygotowanie do egzaminu dyplomowego,
Przygotowanie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu dyplomowego

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest frekwencja na zajeciach ¢wiczeniowych.
Dopuszczalne sa dwie nieobecnosci. Jesli student przekroczy dwie nieobecnosci i nie
usprawiedliwi ich, nie otrzyma zaliczenia z przedmiotu.

Podczas zaje¢ uczestnicy wykonujg projekt na zadany temat. Wykonanie projektu
jest warunkiem zaliczenia przedmiotu.

Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Design thinking, Przygotowanie do egzaminu
dyplomowego, Przygotowanie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu
dyplomowego

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest frekwencja na zajeciach ¢wiczeniowych.
Dopuszczalne sg dwie nieobecnosci. Jesli student przekroczy dwie nieobecnosci i nie
usprawiedliwi ich, nie otrzyma zaliczenia z przedmiotu.

Podczas zaje¢ uczestnicy wykonuja projekt na zadany temat. Wykonanie projektu
jest warunkiem zaliczenia przedmiotu.

4/5



Efekt
© Metody (sposoby) weryfikacji

uczenia

sie dla

Erzedmlot Prezentacja Projekt Dzieto
W1 X X X
W2 X X X
W3 X X X
u1 X X X
u2 X X X
K1 X X X

5. Literatura
Literatura podstawowa

Mysle¢ animacja podrecznik dla filmowcéw, Mike Wellins, Wydawnictwo Wojciech Marzec 2015, Warszawa
Gramatyka jezyka filmowego, Daniel Arijon, 2010, Wydawnictwo Wojciech Marzec.

Animacja komputerowa. Algorytmy i techniki, Rick Parent, 2012, Wydawnictwo Naukowe PWN.

Animacja, Paul Wells, 2009, Wydawnictwo Naukowe PWN.

A WN R

Literatura uzupetniajaca

1. Gramatyka jezyka filmowego, Daniel Arijon, Wydawnictwo Wojciech Marzec 2010, Warszawa

2. Jesli to fiolet to kto$ musi umrzed. Teoria koloru w filmi, Patti Ballantoni, Wydawnictwo Wojciech Marzec 2010,
Warszawa

3. Storyboard ruch w sztuce filmowej, Mark Simon, Wydawnictwo Wojciech Marzec 2010, Warszawa

4. Blender. Mistrzowskie animacje 3d, Tony Mullen, 2010, Wyd. Helion.

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktow ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem Wyktad 15
nauczyciela akademickiego
lub innych osob . Cwiczenia projektowe 60
prowadzacych zajecia
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 15
Zbieranie informacji do zadanej pracy 5
Praca wtasna studenta
Konsultacje 15
Przygotowanie do zajec 10
taczny naktad pracy studenta 120
Liczba punktéow ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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