POLITECHNIKA

BYDGOSKA
Wuydziat Sztuk Projektowych

Karta przedmiotu
Projektowanie stoisk targowych

1. Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia (nabér)
architektura wnetrz 2024/25

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

- 15AW-PS.DM1C.3374.24
Jednostka zarzadzajaca kierunkiem studiow Jezyki wyktadowe
Wydziat Sztuk Projektowych polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢
drugiego stopnia (mgr) Fakultatywny

Profil studiéw Blok zajeciowy

Profil praktyczny Przedmioty kierunkowe

Forma studiéow
studia stacjonarne

Wymagania wstepne brak

Przedmioty brak przedmiotéw wprowadzajgcych

wprowadzajace

Koordynator Julia Wleklinska
Okres Forma i godziny zajec Liczba
Semestr 1 » Cwiczenia projektowe: 45, Zaliczenie na ocene punktow ECTS

4
2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk

efektéw uczenia sie PRK

Wiedza:
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Kod

w1

w2

W3

W4

W5

Opis efektow uczenia sie

Identyfikuje i dobiera wiedze z réznych dziedzin, co
pozwala na podejmowanie ztozonych probleméw
projektowych i zadan interdyscyplinarnych.
Rozpoznaje i rozumie kulturowe i tozsamosciowe
aspekty projektowania przestrzeni.

Student ma pogtebiong wiedze nt. formalnych,
funkcjonalnych, ergonomicznych, technologicznych
uwarunkowan ksztattowania architektury wnetrz.
Postrzega relacje przestrzeni do cech, potrzeb

i oczekiwan jej uzytkownika.

Student zdobywa wiedze dot. analizy i krytyki zastanej
tkanki wobec uzytkownika przestrzeni. Identyfikuje,
definiuje i okresla wytyczne projektowe na podstawie
przeprowadzonych analiz i badan.

Student orientuje sie jakiego typu materiaty
wykonhczeniowe i elementy wyposazenia wnetrz
adekwatnie dobrac do typu przestrzeni oraz budzetu
inwestycji, jaka projektuje oraz uwarunkowan
prawnych.

Rozumie znaczenie intermediéw i komunikacji
wizualnej w architekturze wnetrz.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

u4

Student potrafi projektowad wg zatozen ideowych

i zadanych programéw w rozumieniu wtasnej
tozsamosci projektowej. Potrafi zbiera¢, przetwarzac

i korzysta¢ z réznorodnych informacji w celu
rozwigzania ztozonych zadan projektowych. Dokonuje
analizy, krytyki i wyboru probleméw w zadaniu
projektowym. Potrafi formutowac czytelne

i zaawansowane przekazy architektoniczne za pomocg
rysunku, modelu, zapisu komputerowego.

Potrafi prezentowa¢ swoje poczynania kreacyjne
jezykiem i pojeciami fachowymi na forum grupy.
Nabywa umiejetnosci wspotpracy w zespole. Potrafi
formutowad czytelne i zaawansowane przekazy
architektoniczne za pomoca rysunku, modelu, zapisu
komputerowego.

Umie postugiwac sie zrédtami pisanymi w celu
poszerzania wiedzy na temat rozwigzywanych
problemoéw projektowych, w tym specjalistycznej
literatury i tresci internetowych w jezyku angielskim.

Umie pracowad w grupie, a takze brac
odpowiedzialnos$¢ za decyzje projektowe, podjete
na famach zespotu.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Student nabiera kompetencji do wyrazania swojej
opinii, dyskusji i zmierzenia sie z opinig innych.
Uwrazliwia sie sie na potrzeby uzytkownikéw
przestrzeni w rozumieniu funkcjonalnym,
estetycznym, kulturowym i tozsamosciowym. Nabiera
zdolnosci do postrzegania projektowania jako formy
dialogu z cztowiekiem i jego tozsamoscia.
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Odniesienie

do kierunkowych
efektow uczenia sie

AW_P2_K_WO1,
AW_P2_K_W02

AW_P2_K_WO03,
AW_P2_K_W06

AW_P2_K W04

AW_P2_K_WO07,
AW_P2 K W08

AW_P2_K_WO05

AW_P2_K_UO1,

AW_P2_K_UO02

AW_P2_K_UO05,
AW_P2_K_UO08

AW_P2_K_U06

AW_P2_K_U07

AW _P2 K K01,
AW _P2_K_K02,
AW_P2_K_K03

Odniesienie

do charakterystyk

PRK

P7S_WG, P7S_WG

P7S_WG, P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK, P7S_WK

P7S_WG

P7S_UW, P7S_UW

P7S_UK, P7S_UU

P7S_UK

P7S_UO

P75_KK, P7S_KO, P7S_KO
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Odniesienie Odniesienie

Kod Opis efektéw uczenia sie do kierunkowych do charakterystyk
efektow uczenia sie PRK
K2 Jest swiadomy zakresu wykorzystania wtasnosci AW _P2 K K04 P7S_KR

intelektualnej innych twércéw, jak i wiasne;j.

3. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe Formy zajedé przedmiotu

1. Podejmowane tematy projektowe dotycza elementéw | Cwiczenia projektowe W1, W2, W3, W4, W5
wnetrzarsko-wzorniczych oraz przestrzeni
wystawienniczej projektowanych do przestrzeni
komercyjnych oraz publicznych. Pracujac nad
projektami zwracamy uwage na aspekty
wystawiennicze, ale takze zachodzace w tego rodzaju
przestrzeniach interakcje pomiedzy samymi
uzytkownikami oraz relacje uzytkownik -
przestrzen/miejsce/materia.

Sporzadzanie scenariusza - ekspozycji stoiska
targowego. Studenci uczg sie, jak skomponowac
narracje wizualng i przestrzenng, ktéra efektywnie
komunikuje przekaz oraz wrazenia zwigzane z dang
tematykga stoiska. Podczas tego bloku tematycznego,
studenci zdobywajg umiejetnosci analizy celdéw stoiska
ekspozycjnego, docelowej grupy odbiorcéw i przekazu,
ktéry ma by¢ przekazany. Nastepnie, na podstawie
tych informacji, tworza strukture scenariusza, w
ktérym okreslaja kolejnos¢ i uktad elementéw stoiska,
takich jak eksponaty, teksty, multimedia, i inne
elementy wizualne i audiowizualne.

2. Projektowanie stoiska targowego - to obszar zaje¢, Cwiczenia projektowe U1, U2, U3, u4
ktéry koncentruje sie na procesie planowania,
projektowania i tworzenia stoiska wystawowego oraz
na ksztattowaniu spéjnej i przekonujacej narracji w
kontekscie prezentacji, jaka stoisko ma przekazaé. W
tym bloku tematycznym, studenci ucza sie, jak
analizowac i rozumiec temat lub tres¢ wystawianych
obiektéw, czy marki. Nastepnie, wykorzystuja te
wiedze, aby opracowac strategie narracyjng, ktéra
pomoze w przekazaniu informacji oraz emocji
odwiedzajgcym - potencjalnym klientom. Waznym
aspektem zajec jest takze projektowanie przestrzeni
samego stoiska, wiaczajac w to aspekty takie jak
oswietlenie, aranzacja, i sposéb, w jaki odwiedzajacy
beda poruszac sie po stoisku. Studenci ucza sie, jak
stworzy¢ przestrzen, ktéra angazuje zmysty i tworzy
atmosfere pasujgca do wystawianego produktu.

3. Praca w zespole Interdyscyplinarnym w Projektowaniu | Cwiczenia projektowe K1, K2
stoisk targowych - skupia sie na rozwoju umiejetnosci
wspotpracy i komunikacji miedzy réznymi dziedzinami
w kontekscie projektowania stoisk targowych. W tym
bloku tematycznym studenci ucza sie jak skutecznie
wspotpracowad z osobami o réznych specjalizacjach,
takimi jak menagerowie, projektanci, konserwatorzy,
graficy, technicy i inni specjalisci zwigzani z
organizacjq targéw. Zrozumienie roli kazdej dyscypliny
i umiejetnos¢ komunikacji pomaga w tworzeniu
kompleksowych i udanych projektdw stoisk targowych.
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4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajed

Cwiczenia projektowe

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot

Projekt
u

wil X
W2 X
W3 X
W4 X
W5 X
ul
u2
U3
u4
K1

K2
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Metody prowadzenia zajec:

Dyskusja, Projekt, Praca w grupie, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 50%
Prezentacja 10%
Aktywnos¢ 20%
Udziat w dyskusji 20%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

obecnos¢ podczas zaje¢; przygotowanie projektu opartego na regularnych
konsultacjach; przygotowanie prezentacji podsumowujgcej projekt

Metody (sposoby) weryfikacji

Prezentacja Aktywnosc

Udziat w dyskusji

4/5



5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Bteszynhska-Koclega E., 2005. O architekturze przestrzeni: wnetrze-kontekst, przezycia. Wydawnictwo Politechniki
Slgskiej

2. Kowicki, M., 2004. Wspoétczesna agora : wybrane problemy ksztattowania osrodkéw ustugowych dla matych
spotecznosci lokalnych. Wydawnictwo PK

3. Bteszynska, E., 2005. O architekturze przestrzeni : wnetrze - kontekst przezycia. Wydawnictwo Politechniki $laskiej

4. Neufert, E., 2022. Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego. Wydawnictwo Arkady

Literatura uzupetniajaca

Kysiak M., 1998. Architektura Pawilonéw Wystawowych. Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej

Bonet, L., 2006. Exhibition Design. Rockport Publishers

red. Daab, R., 2021. High On... Exhibition Design. Loft Publications

Linden, G., The Expo Book: A Guide to the Planning, Organization, Design & Operation of World Expositions. Lulu Pr
Locker. P., 2010. Basics Interior Design 02: Exhibition Design. Bloomsbury 3PI

Reinhardt, U., Teufel, P. 2020. New exhibition design 03. AVEdition

red. Hussakowska, M., Tatar, E. M. 2012. Display. Strategie wystawiania. Universitas

Linden, G., The Expo Guidelines Book. Lulu Pr

Ebster, C., 2015. Store Design and Visual Merchandising, Second Edition. Creating Store Space That Encourages
Buying. Business Expert Press
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Obcigzenie
Aktywnos¢ studenta studenta
Liczba godzin

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia projektowe 45
lub innych oséb

prowadzacych zajecia

Przygotowanie projektu 30
Przygotowanie prezentacji multimedialnej 5
Praca wtasna studenta Zbieranie informacji do zadanej pracy 10
Studiowanie literatury 10
Konsultacje 10
taczny nakiad pracy studenta 110
Liczba punktéw ECTS 4

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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