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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabér)
2024/25

Kod przedmiotu
05TINS.PI14C.1213.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

brak wymagan
brak przedmiotéw wprowadzajgcych

Jarostaw Zdrojewski

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Cwiczenia projektowe: 15

2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Wygenerowano: 2025-05-22 12:09

Liczba

punktéw ECTS

5.0
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Kod

Wiedza:

wil

W2

W3

W4

W5

W6

w7

Opis efektow uczenia sie

Posiada wystarczajgcg wiedze z matematyki
pozwalajaca na analize podstawowych probleméw
technicznych

Zna najwazniejsze struktury danych wystepujgcych
w informatyce, posiada wiedze na temat jezykdéw
i paradygmatéw programowania.

Zna i rozumie pojecie klasy, wie jak dziata konstruktor
oraz potrafi tworzy¢ obiekty na potrzebe aplikacji.

Zna pojecie abstrakcji, hermetyzacji, dziedziczenia
i polimorfizmu

Zna i potrafi sterowac dostepem do sktadowych klasy,
wie jak uzywac¢ wtasciwosci i indeksatoréw

Zna zasady tworzenia sktadowych oraz klas
statycznych

Zna techniki i potrafi zastosowa¢ techniki przecigzania
operatoréw.

Umiejetnosci:

ul

u2

u3

U4

us

Potrafi korzystac z literatury fachowej (réwniez
w jezyku obcym)

Potrafi korzystac z pakietéw matematycznych
i bibliotek programistycznych

Potrafi zaproponowac opis obiektowy rozwigzywanego
problemu

Potrafi korzysta¢ z klas w celu zdefiniowania techniki
komunikacji pomiedzy obiektami

Potrafi korzysta¢ z dziedziczenia i polimorfizmu
w procesie definiowania nowych typéw
0 zréznicowanym zachowaniu

Kompetencje spoteczne:

K1

Lp.

Potrafi myslec i dziata¢ w sposdb przedsiebiorczy,
rozumie role innowacyjnosci i kreatywnosci
w wykonywaniu zadan

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

TIN_O1_K_Wo01

TIN_O1_K_WO05

TIN_O1_K_WO05,
TIN_O1_K_WO06,
TIN_O1_K_W08
TIN_O1_K_WO05
TIN_O1_K_WO05,
TIN_O1_K_W08
TIN_O1_K_WO05

TIN_O1_K_WO05

TIN_O1_K_U01
TIN_O1_K_U09
TIN_O1_K_U15,

TIN.O1_K_U17

TIN_O1_K_U15,
TIN.O1_K_U17

TIN_01_K_U15,
TIN 01 K U17

TIN_O1_K_KO05

3. Tresci programowe

Tresci programowe

Pojecie klasy

Konstruktor

Wygenerowano: 2025-05-22 12:09

Formy zajec

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG, P6S_WG_inz,
P6S_WG P6S_WG_inz
P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_WG P6S_WG_inz

P6S_UW P6S_UW_inz
P6S_UW P6S_UW_inz
P6S_UW, P6S_UW_inz,

P6S_UW P6S_UW _inz

P6S_UW, P6S_UW_inz,
P6S_UW P6S_UW inz

P6S_UW, P6S_UW _inz,
P6S_UW P6S_UW inz

P6S_KO

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,
u4

W3, w4
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Lp. Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Formy zajec przedmiotu

3. Whasciwosci i indeksatory Wyktad, Cwiczenia W5

4, Dziedziczenie

laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

Wykiad, Cwiczenia w4, U5
laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

5. Polimorfizm i funkcje wirtualne Wyktad, Cwiczenia w4

6. Sktadowe statyczne

laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia W6
laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

7. Przecigzanie operatoréw. Wyktad, Cwiczenia W7, K1

laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

4. Metody prowadzenia zajeé, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zajeé

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Wygenerowano: 2025-05-22 12:09

Metody prowadzenia zajec:

Wyktad
Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Test 100%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Wyktad zaliczany na podstawie wynikéw testu. Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie
51% punktéw z egzaminu.

Metody prowadzenia zajec:

Cwiczenia laboratoryjne

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Sprawozdanie 50%
Wejscidwka 25%
Aktywnos¢ 25%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Laboratorium zaliczane na podstawie sprawozdan. Warunkiem zaliczenia jest
oddanie wszystkich sprawozdan. Ocena kohcowa to srednia arytmetyczna z ocen
czastkowych za sprawozdania, przgotowania do zajec i aktywonosci studenta.
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Cwiczenia projektowe

Metody prowadzenia zajec:

Projekt

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Projekt 50%
Prezentacja 50%

Warunki zaliczenia przedmiotu:

Cwiczenia projektowe zaliczane na podstawie wykonanego projektu. Ocena koncowa
to Srednia arytmetyczna z ocen czgstkowych za zrealizowane etapy projektu i ajkosci
prezentacji zrealizowanego zadania.

Efekt

uczenia Metody (sposoby) weryfikacji

sie dla

5rzedmiot Test Sprawozdanie Aktywnos¢ Wejsciowka Projekt Prezentacja
wil X

w2 X

w3 X X

W4 X X

W5 X X

W6 X X

W7 X X

ul X

u2 X

U3 X

u4 X X

us X X

K1 X X

Wygenerowano: 2025-05-22 12:09
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5. Literatura
Literatura podstawowa

1. Stephen C. Perry, C# i .NET. Helion, 2006
2. Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java. Techniki zaawansowane. Helion 2014
3. Bruce Eckel, Thinking in C++. Edycja polska., Helion 2002

Literatura uzupetniajaca

1. Herbert Schildt, C++: sztuka programowania. Helion 2005

6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone Wyktad

z bezposrednim udziatem

nauczyciela akademickiego | Cwiczenia laboratoryjne
lub innych oséb -

prowadzacych zajecia Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec

Studiowanie literatury
Praca wtasna studenta

Przygotowanie do zaliczenia

Przygotowanie projektu

taczny nakiad pracy studenta
Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut

Wygenerowano: 2025-05-22 12:09

Obcigzenie
studenta

Liczba godzin

15
30
15
25
10
25
30
150
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