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1. Informacje podstawowe

Cykl ksztatcenia (nabor)
2024/25

Kod przedmiotu
08ZAS.DM4HS.0488.24

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty humanistyczne i spoteczne

Wymagania wstepne Brak wymagan

Przedmioty Brak przedmiotéw wprowadzajacych
wprowadzajace

Koordynator Izabela Chudzynska
Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie na ocene

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wykfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15
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2. Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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punktow ECTS
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Kod

Wiedza:
W1

W2

Opis efektow uczenia sie

Student posiada pogtebiong wiedze o wptywie
réznorodnosci kulturowej na funkcjonowanie
organizacji w konteks$cie miedzynarodowym. Rozumie
ztozonos$¢ probleméw zwigzanych

z umiedzynarodowieniem firm, w szczegélnosci

w aspekcie komunikacji miedzykulturowej,
zarzgdzania réznorodnoscig oraz adaptacji strategii
biznesowych do specyfiki kulturowej réznych
regionéw. Student jest Swiadomy znaczenia
wrazliwosci kulturowej w procesie globalizaciji.

Student jest Swiadomy, ze zrozumienie i szacunek dla
réznorodnosci kulturowej oraz wysokie standardy
etyczne przyczyniaja sie do budowania silnego,
zintegrowanego zespotu oraz skutecznego zarzadzania
organizacjg w dynamicznie zmieniajacym sie Swiecie.

Umiejetnosci:

ul

Student potrafi wykorzysta¢ wiedze o kulturze i sztuce
wspotczesnej w kontekscie wyboru i stosowania
systeméw, narzedzi oraz technologii informacyjno-
komunikacyjnych do efektywnego wspierania
zarzadzania organizacjami. Zna sposoby, dzieki
ktérym elementy kulturowe moga by¢ integrowane
z technologiami informacyjnymi, aby wzbogaci¢
komunikacje wewnetrzng i zewnetrzng, poprawic
kreatywnos$¢ oraz innowacyjnos¢ proceséw
biznesowych. Jest Swiadomy, jak cyfrowe Srodki
wyrazu artystycznego i kulturowego moga by¢
wykorzystywane do budowania marki, angazowania
interesariuszy oraz rozwijania strategii
marketingowych opartych na wartosciach
kulturowych.

Kompetencje spoteczne:

K1l

Student rozumie, jak elementy kultury i sztuki mogg
by¢ zintegrowane z dziatalnoscia organizacji w celu
wspierania spotecznej odpowiedzialnosci biznesu,
budowania pozytywnych relacji z lokalnymi
spotecznosciami oraz promowania wartosci
uniwersalnych. Student potrafi réwniez wykorzystac
kreatywne podejscia i rozwigzania inspirowane sztukg
wspotczesng do rozwigzywania problemdéw
spotecznych i zawodowych, demonstrujgc tym samym
swoj wktad w tworzenie lepszego otoczenia dla
przysztych pokolen.

Odniesienie
do kierunkowych
efektow uczenia sie

ZA_02_K_WO06

ZA_02_K_W07

ZA_02_K_U04

ZA_02_K_K02

3. Tresci programowe
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Odniesienie
do charakterystyk
PRK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_UW

P7S_KO P7S_KR
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Lp.

Tresci programowe Formy zajec
Wprowadzenie do kultury i sztuki wspétczesne;j: Wyktad, Cwiczenia
« definicja kultury i sztuki wspétczesnej; audytoryjne

* istota i rola kultury w spoteczenstwie;

* przemiany w sztuce od modernizmu do
wspdtczesnosci;

» wptyw kultury na biznes i zarzagdzanie;

* studium przypadku: zarzagdzanie galerig sztuki
wspotczesnej/muzeum sztuki wspoétczesnej (zajecia
terenowe).

Kontekst spoteczno-historyczny kultury wspétczesnej: | Wyktad
» wydarzenia historyczne i spoteczne ksztattujgce

kulture i sztuke wspétczesng;

* globalizacja i technologia jako czynniki wptywajace

na kulture i sztuke;

* zmiany wartosci i norm kulturowych we

wspdtczesnym spoteczenstwie.

Sztuka jako narzedzie w komunikacji marketingowe;j: Wyktad, Cwiczenia
* sztuka jako narzedzie wyrazania spotecznych, audytoryjne
politycznych i kulturowych zmian;

» wykorzystanie sztuki w reklamie i marketingu;

* sztuka jako Srodek wyrazania wartos$ci i misji firmy;

¢ studium przypadku: kampanie reklamowe

inspirowane sztuka.

Sztuka w przestrzeni publicznej: Wyktad, Cwiczenia
* sztuka uliczna i jej znaczenie dla miast i audytoryjne
spotecznosci;

* rola sztuki w ksztattowaniu przestrzeni publicznej;
* konflikty i debaty zwigzane z umieszczaniem sztuki
w miejscach publicznych.

Wptyw sztuki na biznes i zarzadzanie: Wyktad, Cwiczenia
* sztuka jako narzedzie kreowania marki i wizerunku audytoryjne

firm;

* kreatywnos¢ artystyczna a innowacyjnosé w

biznesie;

* rola designu w procesie innowacji;

* przeglad wspdtczesnych trendéw w designie;

* jak menedzerowie moga wykorzystac design

thinking;

* studium przypadku: innowacyjny projekt produktu

lub ustugi.

Sztuka a zréwnowazony rozwdj: Wyktad
* zréwnowazony rozwdj jako kierunek w sztuce i

kulturze;

* ekologiczne i spoteczne przestania w dzietach

artystycznych;

* rola sztuki w podnoszeniu $wiadomosci na temat
wyzwan ekologicznych.

Technologia a sztuka wspétczesna: Wyktad, Cwiczenia
* nowe media i technologie w twérczosci artystycznej; | audytoryjne

» wykorzystanie nowych technologii, takich jak Al'i VR,

w tworzeniu i promocji sztuki;

* studium przypadku: cyfrowa galeria sztuki i jej

wptyw na rynek.

Wygenerowano: 2025-07-14 11:14

Efekty uczenia sie dla
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Lp. Tresci programowe Formy zajec

przedmiotu

8. Krytyczna analiza dziet sztuki wspdtczesnej: Cwiczenia audytoryjne Ui, K1
* umiejetnosc interpretacji i analizy dziet sztuki;
* techniki i narzedzia do krytycznej oceny i
zrozumienia sztuki wspétczesnej;
* ¢wiczenia praktyczne w analizie konkretnych dziet
(zajecia terenowe w muzeum sztuki).

Efekty uczenia sie dla

4. Metody prowadzenia zaje¢, weryfikacji efektow uczenia sie i warunki zaliczenia

Forma zaje¢

Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Efekt
uczenia
sie dla
przedmiot
u

W1
w2
ul

K1l

Metody prowadzenia zajec:

Wykfad, Case study

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie ustne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Zaliczenie wyktadu przeprowadzane jest w formie ustnej. Oceny s przyznawane
zgodnie z nastepujacg skalg procentowa:

0%-50% - niedostateczny (ndst),

51%-60% - dostateczny (dst),

61%-70% - dostateczny plus (dst+),

71%-80% - dobry (db),

81%-90% - dobry plus (db+),

91%-100% - bardzo dobry (bdb).

Metody prowadzenia zajec:

Case study, Design thinking

Metody (sposoby) weryfikacji: Udziat:
Zaliczenie pisemne 100%
Warunki zaliczenia przedmiotu:

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen jest uzyskanie pozytywnej oceny z kazdego
czastkowego zaliczenia pisemnego. Ocena koncowa jest srednig arytmetyczng
zebranych ocen z zaliczeh czgstkowych.

Metody (sposoby) weryfikacji

Zaliczenie ustne Zaliczenie pisemne
X X
X
X
X
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6. Naktad pracy studenta - bilans godzin i punktéw ECTS

Aktywnos¢ studenta

Zajecia prowadzone

z bezposrednim udziatem
nauczyciela akademickiego
lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zajec
Przygotowanie prezentacji multimedialnej
Praca wtasna studenta
Zbieranie informacji do zadanej pracy
Konsultacje
taczny nakiad pracy studenta

Liczba punktow ECTS

* Godzina (dydaktyczna) oznacza 45 minut
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Obciagzenie
studenta

Liczba godzin

15

15

10

55
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